Opis
Zadanie
Sformutuj algorytm obliczajacy pole prostokata o danych bokach podanych z klaw iatury

Opis

Sposéb rozw igzania

Dlugosci bokéw podane przez uzytkow anika zapamietane sg w zmiennych aiib.
Obliczamy pole oznaczone jako P ze w zoru: P=a*b

Obliczone pole zapisujemy w zmiennej Pi wys$w ietlamy na ekranie.

Algorytm liniowy - bez w arunkéw

Start

read a )

Opis

Rozw igzanie

Algorytm przedtsaw iony jest w postaci:
schematu blokow ego,

listy krokow

pseudokodu

read b Specyfikacja algorytmu

Dane:

a - pierw szy bok prostokata - liczba rzeczyw ista >0
b drugi bok prostokata - liczba rzeczywista >0
Wynik:

P - pole prostokata -

P: =a*b

Opis

Lista krokow :

Krok 1. Wczytaj w arto$¢ boku pierw szego. Zapisz ja pod zmienna a
Krok 2. Wczytaj w arto$¢ drugiego boku. Zapisz jg pod zmienna b.
Krok 3. Oblicz P ze w zoru: P=a*b

Krok 4. Wysw ietl P

Opis
Pseudokod:

Program Prostokat {nagtow ek programu}
zmienne

a, b, c: rzeczyw iste {deklaracje zmiennych}
Poczatek {poczatek programu gtéw nego}
czytaj(a) {w czytanie danych}

czytaj (b)

c:=a*b {instrukcja przypisania}

pisz (c) {wysw ietlenie w yniku}

Koniec

Koni ec



