Pomoc do zadan i testow z podstaw AutoCAD

Wymazywanie rysunkow:WYMA Z / _ERASEIlub zaznacz§i DEL

Usuwa wybrane elementy z rysunku.

Wybierz elementy do usun¢cia: Wska elementy, ktére chcesz usidna nasgpnie nacinij Enter.

Usunkte elementy swymazywane z bazy danych rysunku. W przypadku pkomyego usuricia elementu, bezgmednio po
uzyciu polecenia Usty mazna wyé poleceniaPrzywréé, ktére pozwoli na jego przywrécenie.

Aby przywrdct elementy usugte kilka polecé wstecz, nalgy uzy¢ poleceniaCofa;.

Odtwarzanie rysunkéw: ODDAJ PRZYWROC /_OOPS -przywraca elementy usuté ostatnim poleceniem wymazywania
lub usuwania. Ponadto, PRZYWRQrzerysowuje elementy, ktérg wymazywane podczas tworzenia blokow

COFAJ / _UNDO CTRL Z - cofa skutki wykonania ostatniego polecenia.

Odtwérz / _REDO CTRL Y - odwraca dziatanie polecenia COFAJ. Aby mégdpolecenia ODTWORZ, natg wczeniej
uzy¢ polecenia COFAJ / _UNDO

OBIEKT PBAZ —OBIEKT / _OSNAP - umozliwia doktadne umieszczanie punktéw w punktach odniesienia istniejgcych
elementow. Punkty zaczepienia: BLIski - KONiec - SYMetria - CENtrum - PROstopadty - STYczny - KWAdrant - WSTawienie - PUNkt
- PRZeciecie - POZprzec - POZORNY - <Nie>: Aby wytaczy¢ punkty zaczepienia, nacisnij Enter. Aby zaczepic sie w najblizszym
punkcie elementu, wybierz BLIski

JEDN / _UNITS —daje manaos¢ ustalenia jednostek okrdlenia jednostek miary diugoi _LUNITS
i miary kgtowej oraz doktadrii _AUNITS
Przykiad:

:jedn

Tryb jednostek liniowych (LUNITS):

1. Naukowy 4.225E+01

2. Dziesgtny 42.25

3. Inzynierski 3-6.25

4. Architektoniczny 3'-6 1/4

5. Utamkowy 42 1/4

Tryb jednostek liniowych 1-5 <2>:

Liczba miejsc dziestnych dla LUNITS 0-8 <4>:

Tryb jednostek katowych (AUNITS):

1. Stopnie dziegine 90.0

2. Stopnie/minuty/sekundy 90d0'0

3. Grady 100.00g

4. Radiany 1.57r

5. Geodezyjne N 00dO'0E

Tryb jednostek &owych 1-5 <1>:

Liczba miejsc dziestnych dla jednostekatowych 0-8 <0>: 4
Zwrot kata 0 <0.0000>:

Czy chcesz mierzykaty w kierunku zegarowym? <N>:

LISTA/_LIST - wyswietla informacje dla wybranych obiektéw w oknie Historia zgtoszer. Program wyswietla typ elementu,
jego warstwe, jego kolor i rodzaj linii oraz jego wspoétrzedne x,y,z wzgledem aktualnego Lokalnego Uktadu Wspétrzednych
(LUW). Inne wyswietlane informacje sg zalezne od typu wybranego elementu.

Na przyktad, do informacji wyswietlanych dla okregu nalezg promien, obwdd i pole; informacje dla linii zawierajg dtugos¢

WARSTWA /_LAYER - komenda pozwala na tworzenie nowych warstwcrenie i wyhczanie warstw, ich zamzanie i
odmraanie, przyporadkowanie im koloréw i tyodw linii.

Tworzy nazwane warstwy rysunku i przypisuje im gekbloru i rodzaju linii. Ponadto, ustala warstaktualr,
zamraa/odmraa, blokuje/odblokowuje i vicza/wyhcza warstwy.
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Roznica miedzy grafika wektorowsg a rastrows
W grafice wektorowej obraz opisany za poméigur geometrycznych, w wektorowej w postaci bipya- pikseli
(kwadracikow). Przyktadem grafiki rastrowej jesfeaie a wektorowej rysunek z AutoCADa.

CAD to inaczej_projektowanie wspomagane komputerof@@mputer Aided Design)

Najbardziej znane programy CAD stosowane w geodezjo Microstationoraz programy firmy Autodesk, jakutoCAD,czy
zaawansowane, specjalistyczne programyAnpoCAD Civil 3D, AutoCAD MAP 3D

Jednostki rysunkowe stosowane w AutoCADzimetrycznei angielskie

Liczby z czscia dziesetna w AutoCAD wprowadzamy oddzielapc catdci kropk a dziesktna jak w programach
amerykanskich.

Polecenie do ustalenia granicGranice lub _Limits

Polecenie do ustalenia jednostek JEDN lub _Units

Polecenia w AutoCADzie mana wprowadza z paska narzdzi, menu, linii polecé.
Powtorzenie poprzedniej komendy w AutoCAD to nadniecie klawiszaEnter lub Spacja
Lini ¢ ftamang zamykamy naciskajac liter¢ Z(Zamknij) i Enter lub piszac _C(_Close) i Enter.
Wycofanie sk z polecenia (_UNDO) to po polsk€ofaj (_Redo)

Odzyskanie wymazanego przed chwglobiektu (_OOPS) to po polskuOddaj.

Zbiér wskazan: Zbiér obiektéw rysunku, nop. Do modyfikacji, useaia itp.. Opcje: wskazanie punktu, obszaru progtadgo,
krawedzi, wszystko, zakres, ostatni. Tryb: dodaj,iusu

Kierunki wskazywania obiektu:
W lewo tryb przegicia (obiekty dotknjte beda zaznaczone), w prawo okno (obramowanie &idopiero zaznacza obiekt)

Rysowanie obiektéw ze wspoétigdnych wzglednych prostokatnych: @Dx,Dy, a w biegunowych: @d<kt.

Wykonanie obliczéi matematycznych w linii polecd:

KALK (_CAL) — obliczenia jak tradycyjne dziataniavzykorzystaniem kropki dzieginej, znakow: +, -, *, /, *, SQR
Np. 2+3.2*5"2

Oraz w odwrotnej notacji polskiej: nawias otwierj, dziatanie, parametry, nawias zamyksj np. (+ 2 3 5),
(*3.348.3), (/255.0)

Powigkszenie rysunku—polecenie ZOOM shyy do powkkszania i pomniejszania rysunku (np. ZOOM O — olZ@OM W —
wszystko, ZOOM P — poprzedni, ZOOM Z — zakres, ZOONL Krecimy np. kotkiem myszy.

Panoramowaniestuzy do przesuwania rysunku bez zmiany skali i wsgtlngch — polecenid? AN, _-PAN, NFRAGM (nowy
fragment). Przesuwamy obraz przy $migtym kotku myszy.

PAN - przecigga obraz w rzutni umozliwiajgc zobaczenie obszaréw niewidocznych w oknie.
Polecenia dotycgce przerysowania i regeneracji rysunklPRZERYS, PRZERYSW, REGEN, REGENW

Rysowanie odcinka pod ktem: podajemy wspotrne punktu zaczepienia a ngmiie @d<lgt (w ustalonych jednostkach
katowych i orientacji, zwykle, j@i nie zmieniamy to stopnie liczone od poziomu +Xs

Uklady wspotrzednych stosowane w AutoCAdziebezwzgédny (GUS/_WCS) — matematyczny oraz uktady lokal#\L,
prostokitne. Wspotrzdne wzgédne mana wprowadzaortogonalne i biegunowe.

Pojecia zwigzane z rysowaniem precyzyjnym:
SIATKA naktada wizualpsiatlke w postaci kropek o ustalonych ogstch. Siatka zgodna z orientaastalonego uktadu
wspotrzdnych prostoitnych (np. lokalny, skicony to siatka skcona)
SKOK ustala skokowe przesuwanie kursora po punktacshicoeznej siatki prostajtnej (lub kwadratowej) w zataosci od
ustalonych krokow skoku. Skok mesk pokrywat z siatk wizualm jesli takie same ustawienia.
ORTO Wihaczenie powodujeze rysowanie tylko po liniach ortogonalnych rowndyed do osi ustalonego uktadu
wspotrzdnych (zwykle globalny).
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Tryby lokalizacji —ustawienia szukania punktow zaczepienia w granizashgu celownika. Najogciej stosowane ustawienia
lokalizacji: CENtrum, KONiec, PRZegtie, SUMetria {rodek odcinka), PUNkt, KWAdtant, BLIski, BRAk

Linia a trasa.

Trasa— _TRACE - szeroka linia — o statej szerétipmaze byt wypetniona lub nie — tylko kragdzie.
Linia - _LINE w AutoCADzie to inaczej matematyczny odelin— ma poczek i koniec. Ma@na pohczyc szereg linii, lecz kaly

segment linii jest uw&any za osobny element typu lind/ AutoCADzie mana definiowa linie — np. przerywane o 7aej
dtugaici kresek i odspow, z kropkami itd PolecenieRODZLIN definiuje rodzaje linii (sekwencje naprziemnych segmentow

linii, kropek i odstpow), wezytuje je z bibliotek i ustala aktualny ragllinii.

Uktad wspotrzednych AutoCADa jestuktadem matematycznym o poziomej osi X i pionowej YBy przej¢ z uktadu
geodezyjnego trzeba zamiét{ na Y. Katy 5 liczone domylnie w kierunku przeciwnym do ruchu zegara

Polecenia do ustalenjednostek w wersji polskiej JEDN angielskiejuUNITS i miegdzynarodowej UNITS.
Polecenie damiany granic wersji polskiej GRANICE, angielskiejLIMITS i migdzynarodowej LIMITS

Sposobywyciagania paskdw narzdzi: prawyklawisz myszy na pustym obszarze menu gornego krwriVidok, paski
narzdzi.

Przechodzenie uktadu geodezyjnegomajc podane wspotezine o na uktadnatematyczny AutoCADa - zamiana X na Y.
Rozdzielczéé¢ — doktadna¢ rysowania tukow i olkggéw w % zoom od 1 do 20000, doftyie 100.Im wy:sza wartéé tym
wigksza doktadn& rysowania ale wydta czas

Polecenie ROZDZ_VIEWRES. Gdy odpowiemy tak to przy poleceniach 200PAN dziata PRZERYS, inaczej REGEN

Zastosowani@oleca z apostrofem- np. ‘ZOOM — w trakcie wykonywania innej komendy, np. poas rysowania dugiej
prostej chcemy okst¢ punkt kaicowy z wicksza precyzj.

Uktady wspotrzdnych:uktadow bezwzgidnych mae by tylko jeden, uktadow wzgtinych duo.

Uktad wspétrzednych lokalnych —zdefiniowany przez wytkownika. S rézne metody definiowania LUW: pogiek, obiekt,
3 punkty, X/Y/Z — obrét wzgldem osi, uktad globalny

Opcje po wywotaniu polecenia LUVBpunkty/Usu/Element/poCatek/Poprzedni/Wywotaj/zApisz/wiDok/X/Y/Z/€Z/<Globalny>:
Polecenie do zmiany trasy wypetnionej na kontixPELNIJ nie / _FILL off lub , FILLMODE 0

Trasa a linia: Trasa to odcinek prostej o oklenej szerokéci — wypetniona lub nie.

Parametry definiwcepunkt: wspétrzdne, PDMODE — nr markera oktajacy ksztalt (np. +, x), PDSIZE — wielkéznaku

Dziatanie do oblicz&w odwrotnej notacji polskiej: ( znak_dziatania argumenty ), np. (/ 25.9 3), 4+25)

Formaty plikéw w AutoCAD: zasadniczy to DWG (binarny), do wymiany DXF (teksyo DWT — plik wzorca (szablon
rysunku)

Najbardziej znane programy CAD stosowane w geodezjAutoCAD i jego odmiany lub rozwigtia (AutoCAD Civil 3D,
AutoCAd Map 3d, AutoCAD Raster Design) onféizcrostation
Zakres agranice rysunku:granice okrélajg prostolkt rysowania. Jéi granice SA wiczone to nie moa rysowa poza nimi.

Zakres — faktyczny zagj rysunku, niezataie od ustalonych granic

Ustalenie granic rysunku polega na podaniu wspoédnych punktow nary XI,YI (lewy dolny) oraz Xp,Yp (prawy gorny)
Wspotrzdne wprowadzamy kropka dziesigtng i oddzielamy przecinkiem (nie dajemy spacji, baga kaiczy — jak Enter)

Wprowadzanie polecenia w AutOCADzie kaczymy naciskapc . Enter lub spagj

Dodatkowe paski nagdzi mazna wyckgna¢ m.in. klikajac na pusty obszar menu gorneklawiszemprawymmyszy lubmenu
Widok, paski nargdzi
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Klawisze funkcyjne w AutoCADzie — wymid i opisz przeznaczeni€:1 — pomoc, F2 — ekran tekstowy, historia paiece
F4 — tryb pulpitu graficznego, F5-izoptaszczyzn§;Wyswietlanie/wyhczenie wygwietlania wspoétrzdnych, F7-siatka
lokalizacyjna (kropki widoczne lub nie, F7F7 — prymij ekran, F8-orto, F9-skok kursora §ezony/wyhczony)

Tryby lokalizacji: CENtrum, KONiec, PRZeectie, SYMetria, KWAdrant, STYczny, PROstopadta, PUNBLIski
i polecenie z nim zwiane by ustatina state punkty zaczepienia: OBIEKT / _OSNAP

Lokalizacja wzgledem obiektu:

W trakcie rysowania linii by ustdlikolejny punkt na koniec innej linii piszemy przedkazaniem celownikienON / _END
Przed wskazaniem punktu by uwgdshi¢ doktadniesrodek odcinkaSYM / _MID; $rodek okegu CEN,;

przeckcie prostyctlPRZ / _INT; punkty skrajne okgu (kwadranty) KWA / _QUA, prostopadle do linii: PR _PER

Polecenid?PRZERY'S — do usuwanidladow zamiecenia i znieksztatéeobiektow,

REGEN - regeneracja doktadna, czasem automatyczniegiergizeba wydapolecenie gcznie, np. po komendzie WYPELNIJ
czy zmianie markera punktu. REGENW - regenenasjgystkich okien,

ROZDZ - rozdzielczé¢ rysowania (okggi, tuki), WYPELNIJ — wypetnianie konturéw lub wadzenie wypetnienia

Rysowanie prostolata:

Korzystamy z polecenia Linia.

a) Stosujc wspotrzdnebezwzgedne (obliczamy wspohrgdne naray kwadratu).
b) Stosujc wspoétrzdnewzgledne ortogonalne: pocatek X,Y, @dx,dy

c) Stosuic wspotrzedne wzgkdne biegunowe: pocatek: X, Y; @d<kat

ZOOM i PAN mazna wykonywa przy pomocy kétk@rodkowego myszy
ZOMM — krecimy kotkiem, PAN — przytrzymujemy kotko i przesumg
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