AUTOCAD, PROGECAD, IntelliCAD —tematy i zadania

Uwaga! Raport z wykonywanych zadan — kopia wynikéw lub ekranu do Worda.
Historia polecent AutoCADa — klawisz F2 — skopiowac.

1) Wprowadzanie polecen, liczb, punktéw i wspétrzednych. Zbiér wskazan. Obliczenia
matematyczne.

Wprowadzanie liczb:

Liczby mozna wprowadza¢ jako: catkowite, np. 6; rzeczywiste z kropka dziesietng np. 10.5
rzeczywiste w postaci wyktadniczej np. 10E-2, 1.5e3 ; liczby z utamk. zwyktymi, np. 1/3, 1-1/2,17/4

Zad. 1 Wprowadzanie liczb

Granice: 0,0 210,297 ‘granice rys

Prostokat : 0,0 210,297 ‘ prostokat ramki

Z00M W ‘Z00M Wszystko

SIATKA 10 ‘ Siatka — kropki co 10 jednostek

SKOK 5 ‘ Skok kursora co 5

PDMODE 2 ‘ Ksztatt punktu — krzyzyk

Punkt : 40,50 “ Narysowanie punktu o danych wspoétrzednych
LINIA 30.40,10.60 100.24,150.32 Enter ‘Linia o danych wspétrzednych
L 170/2,30 1E2,0 “1E2=100

(+ 1E20) “ Obliczenie E2

Wprowadzanie punktéw i wspétrzednych:

- wpisanie wspotrzednych z klawiatury:

- bezwzglednych x,y lub x,y,z

- wzglednych @dx,dy lub @dx,dy,dz

- biegunowych @odlegl<kat

- wspétrzednych sfer. @odleg<Katl<kat2

- wspotrzednych walcowych @odl<kat,z

- wskazanie punktu:

- za pomocg urzadzenia wskazujgcego

- klawiszy kierunkowych

- wykorzystanie trybu lokalizacji wzgledem obiektu (np. _OSNAP, _END, _MID, _INS, _NEAR, _PER,
CEN, _INT, _QUA, NODe...)

- pofaczenie réznych mozliwosci z wykorzystaniem filtréw wspélrz. (.X, .Y, .XY...)

Zad. 2 Stosowanie wspdtrzednych bezwzglednych, wzglednych i biegunowych
Narysowac prostokat rysunku odsuniety o 5 mm od obrysu, stosujgc polecenie LINIA _LINE

LINIA 5,5 ‘Linia od punktu A(5,5) — wspodtrzedne bezwzgledne
@200,0 ‘Wspétrzedne wzgledne — przyrosty DX=200, DY=0 — linia pozioma
@0,287 ‘Wspétrzedne wzgledne — przyrosty DX=200, DY=287 - linia pionowa

@200<180 “Wspodtrzedne biegunowe- d= 200, kat od poziomu 180 (przeciwnie do zegara)
@0,-287 ‘wzgledne

Zbior wskazan

Mozna wybrac jeden lub wiecej obiektéw do edycji (np. kopiowania czy wymazania). Zbiér takich
obiektéw nazywa sie "zbiorem wskazan".

Do zbioru wskazan mozna dodawaé elementy lub usuwac z niego.



Obiekty wybrane sg wyrdznione. Wiekszos¢ polecen edycyjnych umozliwia, po wywotaniu
polecenia, dokonanie wyboru obiektéw do edycji.

Przy tworzeniu zbioru wskazan mozna postugiwa¢ sie opcjami:

wskazanie punktu na obiekcie- wybiera jeden obiekt, przechodzacy przez punkt

Auto - tak jak RAmka jezeli wskazano pusty obszar lub jeden obiekt

Cofaj - cofniecie obiektéw ostatnio wskazanych przy dodawaniu

Dodaj - tryb dodawania; Jeden - jedno wskazanie obiektu

Krawedz - wybrane obiekty przecinajace linie wybierajgca (moze mieé wiele segmentow)
Okno - obiekty zawarte w oknie; oStatni - ostatni obiekt

OWhbok - wybrane obiekty wewnatrz wielokata

Poprz - wszystkie obiekty z poprzedniego zbioru wskazan;

prZec - obiekty zawarte w oknie i przecinajgce je

RAmka - tak jak prZ - lewy kierunek otwierania ramki lub jak Okno gdy prawy kierunek

Usun - tryb usuwania ze zbioru wskazan

Wiele - wybiera wiele obiektéw przez kolejne wskazania

WSzystko- wybiera wszystkie obiekty rysunku oprdcz obiektéw na warstwach zablokowanych
ZWhbok - wybierane sg obiekty znajdujgce sie wewnatrz wielokata i przecinajace jego granice

Zad. 3 Wybor obiektéw do polecenia WYMAZ

Narysuj dowolng tamang : /\/

Sprawdzi¢ opcje zbioru wskazan na przyktadzie WYMAZ _ERASE

Usun kolejne odcinki

1) Polecenie WYMAZ lub _ERASE i wskazac obiekty:

RA —ramka — wazny kierunek wskazania — z prawej na lewo — przeciecie, z lewej na prawo — OKNO
O —okno, Z — przeciecie, WS — wszystko itd.

2) wskaza¢ obiekty i DEL

Edycja COFAIJ - cofa

Zad 3a. Narysuj odcinek A(70,130) B(140,200) — linia i obré¢ go w punkcie A o kat 45st
Polecenia:

Linia 70,130 140,200

Obrét : Wybierz elementy do obrécenia: RAmka

Punkt obrotu: _end (lub KONiec)

Zaczepienie w koniec z: - wskaza¢ punkt A

Kat bazowy/<Kat obrotu>: 45

Obliczenia matematyczne — odwrotna notacja polska
- nawias otwierajgcy, znak dziatania, argumenty, znak zamyka jacy)
Zad 4. Obliczenia matematyczne — wykonaj ponizsze zadania w AutoCADzie (linia polecen):

a) 142+3+4+5 - zadanie; (+12345)  “wykonanie w AutoCAD
b) 2*3+45 (+(*23.0) 5)
c)27.3/5 (czyli 27,3 :5) (/ 27.3 5)

2) Ogladanie rysunku: ZOOM, -NFRAGM/_PAN, PRZERYS/_REDRAW, REGEN,
ROzZDZ/_VIEWRES
Klawisze funkcyjne.

Narzedzia stuzgce do ogladania rysunku
Powiekszanie ZOOM i panoramowanie obrazu PAN.



ZOOM Powieksza lub pomniejsza obraz aktywnego rysunku.

Zoom: Blizej/dalEj/Wszystko/Centrum/Zakres/Lewy/Poprzedni/pRawy/Okno/<Skala (nX/nXP)>:
ZOOM W — wszystko, Z — zakres

PAN - PANorama, NFRAGM - nowy fragment

Przeciaga obraz w rzutni umozliwiajac zobaczenie obszaro6w niewidocznych w oknie.
Pan: Lewo/Prawo/Géra/Dot/SLEwo/SPRawo/SGOra/SDOt/<Baza panoramy>:

Przerysowanie i regeneracja rysunku

Polecenia PRZERYS / REDRAW, REDRAWALL oraz REGEN i REGENW / REGENALL

Podczas pracy nad rysunkiem, po zakoriczeniu polecenia, na ekranie mogg pozosta¢ widoczne
pozostatosci po wykonanej operacji.

Slady te mozna usuna¢ odswiezajac (lub przerysowujac) ekran.

PRZERYS - przerysowanie (od$wiezenia) obrazu w aktualnym oknie — usuwa $lady
zaznaczania na ekranie

REGEN — nakazuje regeneracj¢ rysunku. Wykonywana przewaznie automatycznie, czasem
trzeba jej uzy¢.

Zad.5 Zastosuj polecenia ZOOM, PAN, PRZERYS, REGEN do istniejacego rysunku

ROZDZ _VIEWRES: steruje doktadnos$cig i szybkoscia rysowania okregdw i tukow na
ekranie.

Zad.6 ROZDZ VIEWRES

Narysuj dowolny okrag i zastosuj polecenie ROZDZ VIEWRES — doktadnos¢ 10000

: rozdz

Czy chcesz szybkie operacje Zoom? <Tak>:

Podaj jakos¢ wyswietlania krzywych (zakres 1-20000) <100>: 10000

Klawisze funkcyjne w AutoCADzie

F1 - pomoc

F2 - przetacza ekran graficzny na tekstowy i odwrotnie, historia polecen

F4 - wtacza/wytgcza tryb pulpitu, F5 - przetacza izoptaszczyzny,

F6 - wtacza/wytgcza wyswietlanie wspotrzednych,

F7 - wtgcza/wytacza siatke lokalizacyjng SIATKA _GRID,

F7 F7 - przerysowanie ekranu - PRZERYS

F8 - wtgcza/wytgcza tryb ORTO; F9 — SKOK/ SNAP - skok kursora

Powtarzanie polecen - ENTER lub spacja

Polecenia wykonywane w trybie naktadkowym z zastosowaniem apostrofu (np. 'ZO0M)

Zad. 6 Sprawdz? dziatanie klawiszy funkcyjnych

3) Projektowanie precyzyjne: uktady wspétrzednych, siatka, skok, orto, tryby lokalizacji
Uktady wspétrzednych

Globalny Uktad Wspétrzednych (GUS) - World Coordinate System (WCS) - nie moze by¢ zmieniony.
Lokalny Uktad Wspoétrzednych: LUW - User Coordinate System: UCS - zdefiniowany przez
uzytkownika - o dowolnym punkcie przytozenia (poczatku uktadu) i orientacji.

Moze by¢ dowolna ilos¢ LUW

Globalny uktad wspdtrzednych - os X pozioma, Y - os pionowa. Uktad matematyczny - prawoskretny.
W przypadku rys. przestrzennych mozna podawac tylko X, Y.

Z okreslona jest wtedy przez aktualny poziom jesli nie podamy tej wspotrzedne;.



Gdy aktualny jest uktad globalny to symbol G - wersja polska, lub W (World) - wersja angielska.
Globalny Uktad Wspdtrzednych (GUW) - WCS - World Coordinate System nie moze by¢ zmieniony.
Lokalny Uktad Wspoétrzednych (LUW) - UCS - User Coordinate System - zdefiniowany przez
uzytkownika - o dowolnym punkcie przytozenia i orientacji.

LUW, _UCS
?/3punkty/Usun/Element/poczatek/Poprzedni/Wywotaj/Zapisz/widok/Z/Y/Z/0$Z/<Globalny>:
ODLUW, _DDUCS - okno dialogowe

Symbol LUW — LUWSYMB — symbol uktadu wspétrzednych

Zad. 7 Narysuj linie pomiarowga o wspdtrzednych bezwzglednych geodezyjnych:
Ps1 (110, 90), Ps2 (220,250) oraz granice wyznaczong punktami
1(104.85,117.82) 2 (116.70,170.34) 3 (155,84, 191.97) 4 (162.02,236.27)
Wyznacz domiary do punktéw granicznych wzgledem linii pomiarowej

Ps2

Pree e IO 3

Ps1 1

1) Wspétrzedne geodezyjne zamieniamy na matematyczne - AutoCADa

Ps1 (90, 110)

Ps2 (250, 220)

Wspotrzedne kolejnych granicznikéw

1 X=117.81 Y=104.85

2 X=170.34 Y=116.70

3 X=191.97 Y=155.84

4 X=236.27 Y=162.02

Wiacz wyswietlanie symbolu uktadu wspétrzednych: LUWSYMB, UCSICON
a) Kreslimy linie Ps1 - Ps2 ze wspotrzednych - polecenie Linia

b) Kreslimy odcinki 1 - 2 - 3 - 4 ze wspdtrzednych -polecenie L

c) Zmieniamy uktad wspdtrzednych z globalnego na lokalny

LUW Element

- wskazujemy Element - linie pomiarowa Ps1 - Ps2, blizej punktu Ps1

d) Odczytujemy wspétrzedne punktdw granicznych w tym uktadzie - sg to domiary
- polecenie ID

Uwaga: ustali¢ tryb lokalizacji na KOniec przed wskazywaniem punktéw

lub po kazdym poleceniu ID pisa¢ KON (_END)

Nacisngc¢ F2 i skopiowaé do wyswietlone wspoétrzedne oraz wstawié do notatnika i zapisaé plik.
Przejdz na uktad globalny:

LUW <Enter>

SIATKA _GRID F7
Siatka Nie: Tak/Skok/Rdzne/<Odstep siatki (x i y = 0.500)>:



Skok, _Snap F9 Innym sposobem zapewnienia doktadnosci rysowania jest wtgczenie skoku i
ustawienie jego odstepdw. Gdy skok jest wtgczony, wowczas program ogranicza punkty wyboru do
wstepnie okreslonych odstepdéw skoku. Mimo tego, ze dopasowanie odstepdw siatki do odstepdéw
skoku jest czesto pomocne w rysowaniu, to ustawienia te nie muszg by¢ takie same.

ORTO F8

Orto, Ortho

Polecenie ORTO pozwala na wprowadzenie trybu ortogonalnego rysowania.

Wszystkie linie i trasy narysowane w tym trybie sg poziome lub pionowe.

Tryby lokalizacji

s it
ENEENRE O EURE ER N
Tryby lokalizacji: Punkty zaczepienia: 7

BLIski - KONiec - SYMetria - CENtrum - PROstopadty - STYczny - KWAdrant
WSTawienie - PUNkt - PRZeciecie - POZprzec - POZORNY

_Center Centrum; _Endpoint Koniec
_INSertion BAZa; _INTersection PRzeciecia; _MIDpoint  SYMetria; _NEArest BLIski
_NODE PUNkt; _NONE BRAk; _PERpendicular Prostopadty

_QUAdrant Kwadrant; _QUICK SZYbki; _TANGENT STYczny

Podstawowe elementy rysunku

Linia (line); okrag (circle); tuk (arc); punkt (point); tekst (text); trasa (trace) ; polilinia (poliline -
pline) ; obszar (solid); symbol (shape) ; blok (block); atrybut (attribute) ; wymiar (dimension) ;
polilinie tréjwymiarowe; powierzchnie 3-wymiarowe ; siatki przestrzenne

4) Rysowanie linii, prostej, trasy, polilinii, punktu

Linia, _Line

Cechy linii: kazda linia ma poczatek i koniec. Rysowanie linii zaczynamy od podania jej punktu
poczatkowego, nastepnie wstawiamy kolejne punkty koficowe do czasu nacisniecia klawisza Esc lub
Enter; Kazda narysowana linia jest samodzielnym obiektem, ktdry mozemy oddzielnie edytowac.
Linie okreslajg dwa punkty: punkt poczatkowy i punkt koncowy. Mozna potgczyc szereg linii,
Polecenie LINIA umozliwia rysowanie linii prostych. Konce linii mozna okresli¢ uzywajac 2 lub 3
wspotrzednych lub ich kombinacji. Jezeli podane zostang tylko wspétrzedne X, Y punktu to wartos¢ Z
okresla aktualny poziom.
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PROSTA _XLINE

Rysowanie prostych

Proste sg czasami nazywane liniami konstrukcyjnymi.

Prosta jest linig przechodzgca przez dany punkt, zorientowang pod okreslonym katem w przestrzeni
tréjwymiarowej i prowadzgcg w nieskonczono$é w obydwu kierunkach.

Poniewaz proste rozciggajg sie w nieskoiczonosé, to nie sg obliczane jako czes¢ zakresu rysunku.

Pétprosta / _RAY
Rysuje nieskoriczong linie w jednym kierunku od okreslonego punktu lub przez ten punkt.

TRASA _TRACE - prosta (odcinek, tamana) o okreslonej szerokosci

Punkt _POINT. PDSIZE - steruje rozmiarem wyswietlanego punktu. Warto$¢ domysina (0) okresla
rozmiar punktu réowny 5% rozmiaru ekranu. PDMODE - steruje wyglagdem punktu wyswietlanego
poleceniem PUNKT. Zakres: Od 0do 4, 32, 33, 34, 35, 36, 64, 65, 66, 67, 68, 96, 97, 98, 99, 100.
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Zad. 8 Narysowac odcinki — linia — jak wyzej, trase —tamang o szerokosci 2, prostg, potprosta,
3 punkty o réznych ksztattach (PDMODE)

POLILINIA
Polilinia/_PLINE — linia ztozona z odcinkdw prostej oraz tukow. Segmenty mogg miec rézng szerokosé

Zadanie 9. Narysuj wielolinie jak na rysunku ztozong z odcinkéw prostych P1-P2, P3-P4, P6-P7, P7-P8
oraz tuku P4-P5-P6. Odcinek P2-P3 ma szerokos¢ w P2 09 a w P3 0.3. Odcinek P7-P1 ma szerok. 0.3

0.3 [ PS5 \ 0.3 P3
P7 P6 P4

P1

0.9 P2

03 POLILINIA - odeinki, huk, grubosci



