Programowanie w jezyku Visual Basic — ¢wiczenie 1.
Celem ¢wiczenia jest: stworzenie programu do obliczania
dtugosci i azymutu ze wspotrzednych.

Wykonanie ¢wiczenia:

- Na swoim komputerze zatozy¢ folder D:\VB1\nazwisko
w tym folderze bedziemy zapisywac swoje pliki

- Uruchomic¢ program Excel

- Uruchomié edytor Visual Basica:
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'ybieramy nastepujace opcje:
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Na ekranie wyswietlany jest ekran edytora Visual Basic:



- Wstawic formularz uzytkownika:

Pisanie programu rozpoczynamy od stworzenia interfejsu uzytkownika,
czyli formularza ktéry pozwala nam na wprowadzanie danych |
wyprowadzanie wynikow, oraz podejmowania decyzji o dalszej pracy

programu. W tym celu nalezy kliknac ikonke Insert UserForm
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Kllkh'aj'c na formularz, a nastepnie w oknle Properties w polu

Caption wpisac nagtowek formularza. W polu BackColor
wybieramy kolor tta formularza (Palette).



- wstawi¢ na formularz napis Obliczenie dtugosci i azymutu ze
wspofrzednych:
Z zestawu narzedzi (Toolbox) wybrac A:
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zaznaczy¢ na formularzu miejsce gdzie ma pojawic sie napis,
w oknie Properties w polu Caption wpisac tekst, wielkos¢
czcionki ustala sie po kliknieciu w polu Font, a kolor liter w
polu ForeColor.

- umiesci¢ na formularzu nagtédwki kolumn i wierszy (X, Y, A,
B), oraz pola tekstowe (z Toolbox wybraé ab|)
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Pola tekstowe muszg mieé nazwy koriczgce sie na litere t, np.
XAt, YAt itd. Nazwe pola wstawiamy w oknie Properties w
polu (Name).



- wstawi¢ na formularz przyciski komend (CommandButton):

Obliczenia i KO NI E C (nazwy wpisujemy w polu Caption)
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- Umiescic ,,pod przyciskami” polecenia programu :
dwukrotnie klikngé myszg na przycisk z napisem KONIEC:

wpisaé polecenie End (czyli koniec):
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dwukrotnie klikngé myszg na przycisk z napisem Obliczenia:

wpisac polecenia (nazwy procedur):

Private Sub ComopandButtonl Click()
Dane
Ohliczenia
Wyniki

End Sub




Dodac procedury Dane, Obliczenia i Wyniki:

Z gtdbwnego menu wybieramy opcje Insert Procedure
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- zadeklarowac zmienne jako Public, dzieki czemu bedga
dostepne w catym programie:
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Public XA, Vi, %B, YE, DX, DY, DiE, AZVH

- Procedura Dane:

Public Sub Dane()
XA = Val (XAt.Text)
YA = Val(YAt.Text)
XB = Val(XBt.Text)
YB = Val(YBt.Text)
End SUb

- Procedura Obliczenia:

Public Sub Obliczenia()

DX = XB - XA

DY=YB- YA

DAB = Sgr(DX"2 + DY 2)
AZYM = azymut()

End SUb



- Funkcja Azymut:

Public Function azymut()
Pi=Atn(1) * 4
If DX = 0 Then
If DY > O Then az= 100
If DY < 0 Thenaz = 300
If DY = 0 Thenaz = -1000
Else
az= Atn(DY/ DX) * 200/ Pi
If DX< 0 Thenaz= az+ 200
Ifaz< O Thenaz= az+ 400
End If
azymut = az
End Function

- Procedura Wyniki:

Public Sub Wyniki()

dt.Text = Format(DAB, "#.00")

azt. Text = Format(AZYM, "#.0000")
End Sub



Dane (wspotrazdne punktdw) po wpisaniu do odpowiednich
okienek tekstowych powinny zostautomatycznie
sformatowane do dwoch miejsc po przecinku. Abyzgska
nalezy wpisa nastpujace polecenia:

Private Sub XAt_AfterUpdate()
XAt = Format(XAt, "#.00")
End SUb

Private Sub XBt_AfterUpdate()
XBt = Format(XBt, "#.00")
End SUb

Private Sub YAt After Update()
YAt = Format(YAt, "#.00")
End Sub

Private Sub YBt_After Update()
YBt = Format(YBt, "#.00")
End Sub



- koncowy wyglad formularza:
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Obliczenie dlugosci i azymutu ze wspétrzednych:

DANE
X Y

A 123.00 234.00

B 423.00 [634.00 Obliczenia
WYNIKI
d = | 500.00 (dt)
x=| 590334 (azt)
KONIEC

Zapisac gotowy program w swoim folderze na dysku D:
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