VBA -1

e TYPY PROCEDUR (PODPROGRAM, FUNKCIA)
e  ZMIENNE, DEKLARACJIA ZMIENNYCH
e  FUNKCJA MsgBox

ZFPBIG — LABORATORIUM

makro - napisany lub zarejestrowany program, przechowujacy szereg polecef Microsoft Excel, ktérego mozna
pozniej uzy¢ jako pojedynczego polecenia. Makra sg przeznaczone do automatyzacji ztozonych zadan
i zmniejszania liczby krokéw wymaganych do wykonania czesto powtarzajacych sie zadan. Makra sg
rejestrowane w jezyku programowania Visual Basic for Applications. Makra mozna takze pisaé¢ bezposrednio
korzystajac z edytora Visual Basic.

Visual Basic for Applications (VBA) — jezyk programowania oparty na Visual Basicu (VB) zaimplementowany
w aplikacjach pakietu Microsoft Office oraz kilku innych, jak na przyktad AutoCAD i WordPerfect. Ta
uproszczona wersja Visual Basica stuzy przede wszystkim do automatyzacji pracy z dokumentami, na przyktad
poprzez makropolecenia.

Podstawowg réznicg miedzy VBA a VB jest to, ze VBA nie pozwala na tworzenie samodzielnych skompilowanych
aplikacji typu EXE. Kod programu napisanego w VBA zawsze zawarty jest w dokumencie utworzonym przy
pomocy programu obstugujgcego VBA - na przyktad w pliku *.DOC edytora MS Word lub pliku *.XLSx arkusza
MS Excel. Program taki wymaga zatem srodowiska uruchomieniowego, ktérym jest zainstalowana na
komputerze aplikacja obstugujaca dany dokument.

Wyjatkiem symulujagcym samodzielnie dziatajace aplikacje sg pliki utworzone w programie Microsoft Access,
ktore - przy zakupie rozszerzenia Microsoft Office Developer lub innego, pozwalajg na uruchamianie plikéw
Accessa na dowolnej ilosci komputerow w tzw. Microsoft Access Runtime, bez koniecznosci wyposazania
kazdego pojedynczego komputera w petny pakiet Microsoft Office.
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Programy VBA moga zawierac wiele instrukcji i procedur rozmieszczonych w roznych modutach a nawet
projektach:

PROCEDURA

Procedura jest bardzo wazng czescig programu, poniewaz aby kod mégt by¢é wykonany nalezy umiesci¢ go w
procedurze. Jest to najmniejsza cze$¢ kodu ktérg mozna uruchomic niezaleznie od innych czesci kodu.
Procedura sktada sie z instrukcji deklarujgcej procedure, linii kodu wykonywanych wewnatrz procedury oraz

instrukcji zamykajace;j.

Ponizej kod programu, ktéry sktada sie z jednej procedury o nazwie Powitanie, w ktorej
umieszczona jest jedna instrukcja. Instrukcja (MsgBox) ta wyswietla okienko komunikatu z

napisem: Nauczmy sie Visual Basic for Applications.
Sub Powitanie ()

MsgBox " Nauczmy sie Visual Basic for Applications "
End Sub
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TYPY PROCEDUR:

e  Podprogram - jest to podstawowy typ procedur jezyka VBA. Procedure deklarujemy za pomocg stowa
kluczowego Sub, instrukcja End Sub zamyka procedure. Instrukcja deklarujgca procedure koriczy sie
parg nawiaséw - mozna w hiej umieszcza¢ parametry podprogramu. Jest to typ procedury, ktéry
mozna uruchomi¢ niezaleznie od innych procedur. Procedury tego typu wykonujg akcje, lecz nie

zwracajq wartosci. Podprogram moze wywotac inng procedure.

e Funkcja - procedura deklarowana za pomocg stowa kluczowego Function, instrukcja End Function
konczy funkcje. Funkcja moze pobierac argumenty, ktére sg do niej przekazywane np. przez procedure
wywotujacg. Procedura Function jest podobna do procedury Sub, jednak w przeciwienstwie do

podprogramu zwraca wartos¢ np. do procedury, ktéra jg wywotata.

W edytorze zapisujemy tresci procedur i funkcji. Funkcja jest fragmentem programu, ktéry moze wykonaé
obliczenia i zwrdci¢ wartos¢. Procedura wykonuje najczesciej jakie$ operacje, lecz nie zwraca wartosci. Dlatego
w programach funkcje wykorzystuje sie do wykonania obliczen, a procedury do wykonania okreslonych dziatan.

W jezyku VBA funkcje tworzymy wg schematu:

Function nazwa funkcji(lista parametrdéw) As typ

End Function

Lista parametrow to dane, ktére funkcja otrzymuje od wywotujgcego jg programu. Ma ona

nastepujgcy postac:

nazwa_ parametru As typ
2



Typ okresla rodzaj informacji, ktérg funkcja otrzymuje w parametrze lub ktérg funkcja zwraca jako
swoj wynik. Oto niektdre typy danych jezyka VBA:

Boolean - typ logiczny, przyjmuje tylko dwie wartosci: True dla prawdy i False dla fatszu
Integer - typ catkowity ze znakiem, 16 bitowy, zakres od -32768 do 32767

Long - typ catkowity ze znakiem, 32 bitowy, zakres od -2147483648 do 2147483647
Double - typ zmiennoprzecinkowy, doktadnos¢ 15 cyfr
String - typ tancuchowy, pozwala przetwarzad teksty

REGUtY OBOWIAZUJACE PRZY NAZYWANIU PROCEDUR | FUNKCIJI

Uwaga!

Nazwa procedury nie moze zawierac spacji ani zadnych znakdéw specjalnych oprécz podkreslenia _
Nazwa musi rozpoczynac sie litera.

Nazwa nie powinna zawiera¢ polskich znakéw diaktrycznych (ani jakichkolwiek innych), jedynie litery
alfabetu tacinskiego.

Nazwa nie moze by¢ taka sama jak ktores ze stéw kluczowych VBA

Nazwa powinna doktadnie opisywaé zadanie wykonywane przez procedure, tak aby wracajac do kodu
napisanego na przyktad rok wczesniej, na pierwszy rzut oka byto wiadomo za co ta procedura jest
odpowiedzialna.

Wielkos¢ liter w nazwach nie ma znaczenia, dlatego przyktadowo nazwa nazwaProcedury jest dla
kompilatora identyczna z nazwg NAZWAPROCEDURY.

Przyjeto sie, by nazwy procedur zapisywaé matymi literami, a wielkimi literami rozpoczyna¢ tylko
poszczegdlne wyrazy w tej nazwie, np. NazwaProcedury (ewentualnie nazwaProcedury)
zamiast nazwaprocedury lub NAZWAPROCEDURY.

Nazwa procedury moze liczy¢ maksymalnie 255 znakéw, ale nikt nie nadaje tak dtugich nazw, gdyz
uciazliwe bytoby pdzniejsze korzystanie z nich.

Funkcja lub procedura nie moze by¢ zawarta w innej funkcji lub procedurze!

Zeby rozpoczaé nowa funkcje lub procedure nalezy zamknaé poprzednia.

CWICZENIE 1 - (MOJA PIERWSZA PROCEDURA):

Uruchamiamy Microsoft Excel.

Z paska narzedzi Developer wybieramy przycisk Visual Basic.

W nowo otwartym oknie Microsoft Visual Basic-Zeszytl z menu View (Widok) wybieramy opcje
ProjectExplorer (Eksploator projektu). Powinno sie otworzy¢ okno Project-VBAProject

Nastepnie z menu Insert (Wstaw) wybieramy opcje Module (Modut). Wstawiony obiekt Modulel
(Modutl) powinien sie pojawi¢ oknie Project-VBAProject.

Powinno sie tez pojawi¢ okno Zeszyt1l-Modulel(Code) Jezeli okno sie nie pojawi aby je uaktywni¢ w
oknie Project-VBAProject klikamy dwa razy lewym przyciskiem myszy na obiekt Modulel (Modut1).
W nowo otwartym oknie Zeszytl-Modulel(Code) piszemy (wstawiamy) kod z przyktadu 1. Cato$¢
powinna wyglgdac podobnie jak na rysunku:
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- Zamykamy Edytor VisualBasic (Alt+Q) i powracamy do Microsoft Excel.
- Wstawiamy obiekt do ktérego przypisujemy opracowang w procedure o nazwie Powitanie,
klikamy prawym przyciskiem myszy na nasz wstawiony obiekt i wybieramy opcje Przypisz makro.

CWICZENIE 2 — (MOJA PIERWSZA FUNKCJA)

Function nazwa funkcji(lista parametrdw) As typ

End Function

to dane, ktdre funkcja otrzymuje od wywotujgcego jg programu.
IWaonanaﬂqpchapoﬂaé:nazwa_parametru As typ,

J/

Na poczatek utwdrzmy funkcje bez parametréw, ktdra bedzie zwracaé wartos¢ 2m.
- W edytorze wpisz ponizszy kod:

Function dwa pi() As Double
dwa pi = 6.28318530717958
End Function

- Zwrd¢ uwage na sposob okreslania wartosci funkcji - nadajemy wartos¢ jej nazwie.
Typ okresla rodzaj informacji, ktorg funkcja otrzymuje w parametrze lub ktérg funkcja zwraca jako
swdj wynik. Oto niektére typy danych jezyka VBA:
Boolean - typ logiczny, przyjmuje tylko dwie wartosci: True dla prawdy i False dla fatszu
Integer - typ catkowity ze znakiem, 16 bitowy, zakres od -32768 do 32767

Long - typ catkowity ze znakiem, 32 bitowy, zakres od -2147483648 do 2147483647
Double - typ zmiennoprzecinkowy, doktadnos¢ 15 cyfr
String - typ fancuchowy, pozwala przetwarzaé teksty

- Przejdz do arkusza kalkulacyjnego (Alt+F11) i w komédrce Al wpisz formute:

ACOS v X J A& =dwa_pi()
A B | C |
1 |=dwa pi()

— W wyniku otrzymasz wartosc:



A2 v 7
A | B |
6.2831853

w|po] =

- RozszerzyliSmy zestaw dostepnych funkcji MS-Excel o nowg funkcje dwa_pi() i mozemy z niej korzystaé
w tym arkuszu jak z kazdej innej funkcji wbudowane;j.

— Bardziej uzyteczna bedzie funkcja, ktéra otrzymuje parametr i na jego podstawie wylicza jakis wynik.
Dopisz w edytorze VBA nastepujacy kod (pomiedzy arkuszem a edytorem VBA mozesz szybko sie
przetaczac za pomoca klawiszy Alt+F11):

Function dziel 2(liczba As Double) As Double
dziel 2 = liczba / 2
End Function
- Przejdz do arkusza. W komoérce Al umiesc liczbe 5, a do A2 wpisz formute:

ACOS v X J & =dziel_2(A1)
A B | ¢ | C

—_

|=dziel 2(A1)

wWIiN

- Jako wynik w A2 otrzymasz 2,5. Zwréé uwage, iz do funkcji przekazalismy zawartos¢ komorki Al
zgodnie z konwencja arkusza kalkulacyjnego.

Funkcja z instrukcja warunkowa
Kolejna funkcja bedzie wykorzystywata instrukcje warunkowa, ktéra w jezyku VBA posiada nastepujgce formy:

If warunek Then instrukcja

If warunek Then instrukcja, gdy warunek prawdziwy Else
instrukcja, gdy warunek faiszywy

If warunek Then
instrukcje, gdy warunek prawdziwy

Else
instrukcje, gdy warunek faiszywy

If warunekl Then
instrukcje, gdy warunekl prawdziwy

Elseif warunek2 Then
instrukcje, gdy warunek?2 prawdziwy

dalsze bloki Elseif

Else

instrukcje, gdy zaden z powyzszych warunkdéw nie byi
prawdziwy
End If

Czes¢ zaczynajaca sie od Else jest opcjonalna jezeli interesuje nas tylko jeden warunek
nie musimy z niej korzystac.




Warunek jest wyrazeniem logicznym, ktére daje w wyniku wartos¢ True lub False. W warunkach mozna
stosowad operatory poréwnan:

Operator | Opis

= rowne, np.a=>5

<> rézne, np.a<>b

> wieksze, np.a> 10

>= wieksze lub réwne, np.a>=b-1

< mniejsze, np.a < 10

<= mniejsze lub réwne, np. a + b <=10

W warunkach mogga rowniez by¢ stosowane dwie funkcje logiczne:
- warunekl AND warunek2 - wynik jest prawdziwy, gdy oba warunki sg prawdziwe, inaczej wynik jest
fatszem
- warunekl OR warunek?2 - wynik jest fatszywy, gdy oba warunki sg fatszywe, inaczej wynik jest prawda

CWICZENIE 3 - (FUNKCJA Z INSTRUKCJA WARUNKOWA)

- Napiszmy prostg funkcje, ktéra bedzie przetwarzata ocene liczbowg na ocene stowna. Obowigzujg
nastepujgce przedziaty:

Przedziat| Ocena
5,5...6 cel
4,4..55 |bdb
3,5..4,5 |[db
2,5..3,5 |dst
1,5..2,5 |[dop
<1,5 ndst

- W oknie edytora VBA dopisz ponizszy kod:

Function ocena(w As Double) As String
If w > 5.5 Then

ocena = "cel"
Elseif w > 4.5 Then

ocena = "bdb"
Elseif w > 3.5 Then

ocena = "db"
Elseif w > 2.5 Then

ocena = "dst"
Elseif w > 1.5 Then

ocena = "dop"
Else

ocena = "ndst"
End If

End Function

- Przejdz do arkusza, w komérkach od A1l do A10 umiesc oceny liczbowe:



6.00
525
3.89
4,90
2,78
1,30
5.60
4,99
349
2,37

EEEEEEREEE

- Przejdz do komérki B1 i wpisz w niej form‘dfe:

ACOS v X «/ /& =ocena(Al)

A | B | c |
1 6.00] =ocena(A1)
2| 525
3| 389
4| 490
5| 2718
6| 130
71 560
8| 499
9| 349
10| 237
11

- Skopiuj komorke formute z B1 na pozostate komorki od B2 do B10. Arkusz wypisze oceny stowne:

A | B |

1 6,00 cel
2| 5,25 bdb
3| 3,89 db
4 | 4,90 bdb
5 2,78 dst
_6 | 1,30 ndst
7| 5,60 cel
8 | 4,99 bdb
9| 3.49 dst
10 2,37 dop
1]

- Wg podobnych zasad mozesz utworzy¢ rowniez podobne funkcje, ktére muszg zamieniac liczby na
stowa.

Zmienna to taki element programu, do ktérego mozna przypisac jakas wartosc.

Zmienna - opatrzone nazwg miejsce w pamieci do przechowywania danych, ktére mogg ulega¢ modyfikacjom
w trakcie wykonywania programu. Kazda zmienna zaopatrzona jest w unikatowag nazwe, ktéra identyfikuje jg w
obrebie danego zakresu. Typ danych moze by¢ okreslony lub nie. Nazwy zmiennych muszg zaczynac sie literg,
muszg by¢ unikatowe w obrebie swego zakresu, nie mogg by¢ dtuzsze niz 255 znakéw i nie mogg zawieraé
kropki ani znaku deklarujgcego typ.

Deklarowanie zmiennej jest to operacja polegajgca na nadaniu jej nazwy oraz okresleniu typu i dostepnosci.
Jezeli zadeklarujemy zmienng to jednoczesnie przydzielamy jej pamiec. Zmienng mozemy zadeklarowac
wewnatrz konkretnej procedury lub w sekcji deklaracji modutu kodu. Miejsce deklaracji ma wptyw na
dostepnos¢ danej zmienne;j.



Do deklarowania zmiennej zazwyczaj stosowane jest stowo kluczowe Dim. Instrukcja deklaracji w ktorej
uzylismy stowa kluczowego Dim moze by¢ umieszczona wewnatrz procedury, wowczas zostanie utworzona
zmienna na poziomie procedury. Jezeli natomiast deklaracja zostanie umieszczona na poczatku modutu w sekgji
deklaracji, utworzona bedzie zmienna na poziomie modutu. Ponizej przedstawiam przyktad deklaracji w ktérym
deklarujemy zmienng o nazwie MojaLiczba.

Dim Mojaliczba

Oprocz deklarowania zmiennych za pomoca stowa kluczowego Dim, w deklarowaniu zmiennych mozemy uzyc
stéw kluczowych Private, Public, oraz Static. Stowa te stuzg nie tylko do deklarowania zmiennych ale i do
okreslania ich zakresu. Zakres zalezy od miejsca, w ktorym zmienna jest zadeklarowana, w sekcji deklaracji

modutu czy wewnatrz konkretnej procedury oraz za pomoca jakiego stowa kluczowego zostata zadeklarowana.

Dim Mojaliczba

Instrukcja ta moze by¢ umieszczona wewnatrz procedury, wéwczas zostanie utworzona zmienna na
poziomie procedury. Jezeli natomiast deklaracja zostanie umieszczona na poczatku modutu, w sekgcji
deklaracji, utworzona bedzie zmienna na poziomie modutu.

Private MojaZmienna

Stosowana na poziomie modutu do deklaracji zmiennych prywatnych oraz do przydziatu pamieci.
Zmienne te sg dostepne tylko w tym module, w ktérym zostaty zadeklarowane. Stowa kluczowego
Private nie mozna uzy¢ wewnatrz procedury.

Public WynikRazem

Stosowana do deklarowania zmiennych publicznych na poziomie modutu. Zmienne zadeklarowane za
pomocg instrukcji Public s3 dostepne dla wszystkich procedur we wszystkich modutach wszystkich
projektéw. Stowo kluczowe Public nalezy stosowaé wytgcznie w sekcji deklaracji modutu.

Static Licznik

Wykorzystywana na poziomie procedury do deklaracji zmiennych i przydziatu pamieci. Zadeklarowana
w ten sposdb zmienna zachowuje swojg warto$¢ miedzy wywotaniami procedury. Zmienne statyczne
mozna deklarowac tylko wewnatrz procedur.

Przypisanie wartosci do zmiennej (przyktady):

MojaWartosc = 3
Przywitanie = "Pozdrawiam wszystkich"
Nazwisko = InputBox("Jak sie nazywasz?")

MojaLiczba = Int((6 * Rnd) + 1)

PO CO DEKLAROWAC ZMIENNE?

1.

Zadeklarowane zmienne zajmujg mniej miejsca w pamieci komputera i skomplikowane makra beda
dziata¢ szybciej, jesli zadeklarujemy zmienne.

Zadeklarowanie wszystkich zmiennych na poczatku makra pozwoli nam utrzymaé porzadek i lepiej je
kontrolowac, szczegdlnie jesli ich nazwy sg opisowe i dodamy do zmiennych komentarze, tatwiej tez
bedzie zrozumie¢ makro innej osobie.

Deklarowanie zmiennych w pofaczeniu z poleceniem Option Explicit, ktére wymusza zadeklarowanie
wszystkich uzywanych zmiennych, chroni nas przed literéwkami w nazwach zmiennych, bez tego
polecenia, zmienna z literdwkg zostanie potraktowana jako nowa zmienna.

Deklarowanie i opisywanie zmiennych ufatwi innym prace z naszymi makrami, jezeli zamierzamy sie
nimi dzieli¢

Zawansowani programisci zle patrzg na makra (nawet te krétkie i proste) nie posiadajace
zadeklarowanych zmiennych :-)



Typ danych

Liczba uzywanych

Zakres wartosci

Boolean

bajtow

warto$¢ logiczna prawda lub fatsz

wartosci: Ture, False

Integer

liczba catkowita od -32 768 do 32 767

wartos$¢ domysina 0

Long

liczba catkowita

od -2 147 483 648 do 2 147 483 647

warto$¢ domysina 0

Single

liczba rzeczywista

od -3,402823E38 do -1,401298E-45
i od 1,401298E-45 do 3,402823E38
wartos$¢ domysina 0

Double

liczba rzeczywista dwukrotnie wieksza od Single

od -1,79769313486232e+308 do -4,9406564581247e-324

i od 4,9406564581247e-324 do 1,79769313486232e+308

wartos$¢ domysina 0

String

1+ 1 na kazdy znak

tekst maksymalnie do 32 767 znakéw

wartos$é domyslna: "" - pusty

Date

data i czas w przedziale od 1 stycznia 100 r. do 31 grudnia 9999 roku
wartos$¢ domysina 0

Currency

typ walutowy, liczby rzeczywiste od -922 337 203 658 477,5808 do
922 337 203 685 477,5807

warto$¢ domysina 0

Variant

1do8

dowolny typ identyfikowany przez Visual Basic w zaleznosci od
pierwszego uzycia tej zmiennej

wartos$¢ domysina: EMPTY (puste)
domyslny typ dla nie zadeklarowanych zmiennych

Zdefiniowany
przez
uzytkownika

zalezy od definic;ji

zalezny od definicji

CWICZENIE 4 (DEKLARACJA ZMIENNYCH)

- Podstawowg forma deklarowania jest uzycie stowa kluczowego “Dim” przed nazwg zmiennej
deklarowanej bezposrednio w procedurze lub funkcji
- Napiszmy procedure, w ktoérej lokalnie zadeklarujemy zmienna1 jako cigg znakéw.

Sub sp ()

Dim zmiennal As String
zmiennal = " Studia podyplomowe Informatyka Stosowana"
MsgBox zmiennal

End Sub

- Przypisz makro nazwie sp do obiektu i uruchom jego dziatanie, wynik na rysunku ponizej.
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Cwiczenie 5 (deklaracja zmiennych)

Sub procedura glowna ()
Dim zmienna as Double
zmienna = 77.1234

Msgbox zmienna 'wyswietli 77.1234
Call procedural 'wywotanie procedural 'wyswietli 5
Call proceduraz 'wywotanie  procedura?2 'wySwietli
"tekst"

End Sub

Sub procedural ()
Dim zmienna As Integer

zmienna = 5
MsgBox zmienna 'wyswietlenie komunikatu 5
End Sub

Sub procedura? ()
Dim zmienna As String

zmienna = "tekst"
MsgBox zmienna 'wyswietlenie komunikatu "tekst"
End Sub

CWICZENIE 6 (WYWOLANIE PODPROGRAMU)

Sub ObliczPole ()
Dim wartos$é¢, pole

wartosé = InputBox ("Podaj diugos$¢ boku kwadratu do obliczenia pola
powierzchni™)
If IsNumeric (warto$é¢) = True Then

If warto$¢é > 0 Then
pole = PoleKwadratu(wartos$¢) ' wywoilujemy funkcje PoleKwadratu.
MsgBox "Pole kwadratu wynosi " & pole

Else
BlednaWartos$¢ ' wywotujemy podprogram BrednaWartosc.

End If

Else
BlednaWartos$¢ ' wywotujemy podprogram BrednaWartosc.

End If

End Sub

Function PoleKwadratu (bok)
PoleKwadratu = bok * bok
End Function

Sub BlednaWartos$é ()
MsgBox "Wprowadz warto$é numeryczng wieksza od zera"
End Sub
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Uwaga!
Jest wiele sposobow uruchomienia podprogramu:
e  Podprogram mozna wywota¢ (uruchomié) z innego podprogramu. Aby wywotaé podprogram z innego
podprogramu nalezy w procedurze wywotujgcej wpisac instrukcje zawierajgca jego nazwe.
e Jezeli podprogram przez nas napisany nie posiada parametréw mozemy wywotaé go tak jak uruchamia
sie makro. Bedac w arkuszu Excela naciskamy kombinacje klawiszy Alt + F8, w nowo otwartym oknie
wybieramy nazwe odpowiedniej procedury a nastepnie przycisk Uruchom.

CWICZENIE 7

- Uruchom Microsoft Excel.

- W Przyborniku formantéw wyszukaj i kliknij na ikone Przycisk polecenia a nastepnie miejsce w
arkuszu gdzie chcesz go umiescic. Ikona Tryb projektowania w przyborniku powinna sie uaktywnicé.

- Kliknij dwa razy lewym przyciskiem myszy na wstawiony przycisk (ikona Tryb projektowania w
przyborniku powinna by¢ aktywna). Powinien uruchomic¢ sie Edytor Visual Basic z widocznym oknem
Kod programu (Code), w oknie tym zawarta powinna by¢ deklaracja procedury Click naszego Przycisku
polecenia.

- W procedurze zdarzenia Click Przycisku polecenia wpisz kod:

If Range ("Al") .Value = 0 Then

Range ("A2") .Value = "warto$¢é¢ wynosi zero"
Else

Range ("A2") .Value = "wartos$¢ jest rdzna od zera"
End If

- Zamknij Edytor Visual Basic Alt+Q i powrd¢ do arkusza Excela.

- Nastepnie wytgcz tryb projektowania (jezeli jest aktywny) klikajgc na ikone Zakoncz tryb
projektowania w Przyborniku formantéw.

- Wopisz wartoé¢ 0 (zero) do komorki Al arkusza nastepnie kliknij na Przycisk polecenia.

- Celem ponownego przetestowania, wpisz inng warto$¢ numeryczng do komérki Al arkusza i
ponownie kliknij na przycisk.

CWICZENIE 8
- Jak w ¢wiczeniu 7 wprowadz kolejny przycisk i w procedurze zdarzenia Click Przycisku polecenia wpisz
kod:
If Range ("C1l").Value = 0 Then
Range ("C2") .Value = "warto$¢ wynosi zero"
Else
If Range ("C1l").Value > 0 Then
Range ("C2") .Value = "warto$¢ dodatnia"
Else
Range ("C2") .Value = "warto$¢ ujemna"
End If
End If

- Aby przetestowac jego dziatanie pamietaj, ze analizowany argument wprowadzony jest do komorki o
adresie C1 a wynik powinien pojawic sie w komodrce o adresie C2
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FUNKCJA MSGBOX

Funkcja MsgBox umozliwia wyswietlanie komunikatow na ekranie, w zaleznosci od wybranych parametréw
moze wyswietla¢ rézne przyciski, to co uzytkownik wybierze ma wptyw na to jakie czynnosci wykona makro.
Funkcja MsgBox jest bardzo uzyteczna, poniewaz umozliwia tatwg komunikacje z uzytkownikiem makra.

PATRZ CW. 1.

Sub Powitanie ()
MsgBox " Nauczmy sie Visual Basic for Applications "
End Sub

Microsoft Excel B g

Nauczmy sie Visual Basic for Applications

oK

I%H

Ale funkcja to oferuje znacznie wiecej niz tylko wyswietlanie komunikatéw, ktdre mozna tylko zaakceptowac.

Sktadnia:

[ MsgBox (prompt [, buttons] [, title] [, helpfile, context])

prompt — to tekst jaki ma sie wyswietla¢, to jedyna konieczna sktadowa tej funkcji

buttons — za pomocg tej statej wybieramy jakie przyciski majg zosta¢ wyswietlone

title — tytut okienka z naszym tekstem, jezeli nie podamy tytutu, zostanie wyswietlony napis: Microsoft Excel
helpfile — pomoc, opcja nie jest uzywana przy prostych makrach

context — kontekst, opcja ta nie jest uzywana przy prostych makrach

Buttons — wybor przyciskéw i ikon jakie mogg by¢ wyswietlane w oknie dialogowym zawiera ponizsza tabela

 Stala ' Opis
vbOKOnly Wyswietlany jest tylko przycisk OK., tak samo jak wtedy gdy
nic nie zostanie wybrane.
vbOKCancel Wyswietlane sg przyciski OK i Anuluj
vbAbortRetrylgnore Wyswietlane sg przyciski Przerwij, Ponéw i Ignoru;j
vbYesNoCancel Wyswietlane sg przyciski Tak, Nie i Anuluj
vbYesNo Wyswietlane sg przyciski Tak i Nie
vbRetryCancel Wyswietlane sg przyciski Ponoéw i Anuluj

vbCritical @

Wyswietlana jest ikona Komunikat Krytyczny

vbQuestion 9P
Wyswietlana jest ikona Pytanie Ostrzegawcze K"")

vbExclamation ':
Wyswietlana jest ikona Komunikat Ostrzegawczy a
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vbinformation —

.;o;.

Wyswietlana jest ikona Komunikat Informacyjny

vbDefaultButton1 Pierwszy przycisk jest wybrany jako domysiny

vbDefaultButton2 Drugi przycisk jest wybrany jako domysiny

vbDefaultButton3 Trzeci przycisk jest wybrany jako domysiny

vbDefaultButton4 Czwarty przycisk jest wybrany jako domysiny

vbApplicationModal Uzytkownik musi odpowiedzie¢ na pytanie przed
kontynuowaniem pracy z Excelem

vbSystemModal Okienko komunikatu bedzie na wierzchu nawet po przejsciu do

innych aplikaciji.

vbMsgBoxHelpButton | Dodaje przycisk Pomoc

MsgBox (prompt [, buttons] [, title] [, helpfile, context])

MSgBOX (" "' + + n)

l\"

CWICZENIE 9

Sub MsgBox przyklad 1
MsgBox ,Czy mozemy zaczynac¢?” ,vbYesNo + vbQuestion +
vbDefaultButton2, ,Pytanie 1”

End Sub

Powyzsze makro wyswietli okno takie jak ponize;.

g Y
Pytanie 1 l_J“ |

rol Czy mozemy kontynuowac

Tak Nie

vbYesNo — spowodowato wyswietlenie przyciskoéw Tak i Nie.
vbQuestion — dodato ikone ze znakiem zapytania

vbDefaultButton2 - Drugi przycisk jest wybrany jako domysiny (Nie)
Potgczenie 3 statych nastepuje przez wpisanie pomiedzy nimi znaku +
Po drugim przecinku znajduje sie tytut okna ,Pytanie 1”.

Aby to co wybierze uzytkownik mogto zosta¢ wykorzystane w kodzie makra najwygodniej bedzie przypisac
wartos¢ funkcji MsgBox do zmiennej. Funkcja MsgBox przyjmuje wartosci liczbowe od 1 do 7 przedstawione
W ponizszej tabeli.
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Stata Wartosé Opis
vbOK 1 Uzytkownik wybrat OK
vbCancel 2 Uzytkownik wybrat Anuluj
vbAbort 3 Uzytkownik wybrat Przerwij
vbRetry 4 Uzytkownik wybrat Ponéw
vblgnore 5 Uzytkownik wybrat Ignoruj
vbYes 6 Uzytkownik wybrat Tak
vbNo 7 Uzytkownik wybrat Nie

W ponizszym przykfadzie wynik tego co wybierze uzytkownik makra przypisywane jest do zmiennej

‘odpowiedz’.

W kolejnej linii kodu jesli odpowiedZ wynosi 6 (uzytkownik wybrat Tak) wyswietlany jest komunikat ,Wybrano:

Tak” w przeciwnym razie wyswietlany jest komunikat ,, Wybrano: Nie”.

CWICZENIE 10

Sub MsgBox Przyklad 2 ()

Odpowiedz = MsgBox("Czy mozemy kontynuowac", vbYesNo +

vbQuestion, "Pytanie 1")

If Odpowiedz = 6 Then MsgBox "Wybrano: Tak" Else MsgBox
"Wybrano: Nie"
End Sub
rPytaniel —— Wprowadzona procedura wyswietli zapytane ,Czy mozemy
kontynuowac”.

Wyswietlone okno na niebieskim pasku
funkcji MsgBox po drugim przecinku.

i z z .
Tak Nie pytania ostrzegawczego

tytutu  bedzie miec

(O} Czy mozemy kontynuowaé zamieszczony tekst: ,Pytanie 1”. Jest to tekst zamieszczony w opisie
Wyswietlone zostang przyciski: yes, no, obok pytania pojawi sie ikona

Po udzieleniu odpowiedzi, w zaleznosci od jej wartosci pojawi sie

E kolejny komunikat informujacy o udzielonej odpowiedzi.

CWICZENIE 11

Sub MsgBox Przyklad 3()

Pytaniel = MsgBox ("wybierz opcije", vbYesNoCancel +

vbDefaultButton2 + vbCritical, "Pytanie 1")

If Pytaniel = 6 Then

MsgBox "uzytkownik wybrat TAK"
ElseIf Pytaniel = 2 Then

MsgBox "uzytkownik wybrai CANCEL"
Else
MsgBox "uzytkownik wybrat NIE"
End If

End Sub
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vbYesNo — spowodowato wyswietlenie przyciskow
Tak, Nie, Anulyj

vbCritical — dodato ikone ze znakiem komunikatu
krytycznego

vbDefaultButton2 - Drugi przycisk jest wybrany jako
domysiny (Nie)

Po drugim przecinku znajduje sie tytut okna
.Pytanie 17,

INPUTBOX

Obok omowionej funkcji MsgBox, wyswietlajgcej komunikaty i umozliwiajgcej uzytkownikom podejmowanie
prostych decyzji (Tak/Nie, Zatwierdz/Anuluj), jezyk VBA udostepnia jeszcze drugg funkcje stuzgcg do
komunikacji z uzytkownikami - InputBox.

Zadaniem funkcji InputBox jest pobieranie od uzytkownikéw bardziej ztozonych informacji, takich jak np.
haset, nazw, dat lub wartosci liczbowych.

CWICZENIE 12

Sub pobieranieWartosci ()
Dim tekst As String

tekst = InputBox ("Warto$é¢, ktdéra pojawi sie w komdérce AlM)
Cells(1l,1) = tekst
End Sub

Microsoft Excel u

Wartos¢, ktéra pojawi sie w komérce Al
_Concel |

Postac ogdlna funkcji InputBox przedstawia sie nastepujaco:

InputBox (Prompt As String,

Optional Title As String, Optional Default,

Optional XPos As Single, Optional YPos As SiEgle, o
Optional HelpFile, Optional Context) As String

Argumenty Prompt oraz Title zostaly juz szczegdtowo omoéwione przy okazji funkcji MsgBox. W funkcji
InputBox ich dziatanie jest identyczne: argument Prompt odpowiada wiec za tre$s¢ komunikatu dla
uzytkownika (w tym przypadku bedzie to instrukcja dotyczaca pobieranej wartosci, np.: Wpisz hasto), natomiast
wartos$é argumentu Title pojawi sie na gornym pasku okna wyswietlanego na ekranie.

Argumenty XPos i YPos odpowiadajg za poczgtkowg pozycje okna InputBox na ekranie (po jego
wyswietleniu mozesz je przesung¢ w dowolne miejsce ekranu).
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Argument XPos okresla odlegtosé okna InputBox od lewej krawedzi ekranu, natomiast argument YPos jego
odlegtos¢ od gbrnej krawedzi. Obie te wartosci wyrazane sg w jednostkach zwanych twipsami (1440 twipséw =
1 cal).

W sytuacji, gdy wartosci XPos i YPos zostang pominiete przy wywotywaniu tej funkcji, okno InputBox
zostanie wyswietlone na srodku ekranu w poziomie i mniej wiecej w jednej trzeciej wysokosci ekranu.

C.D.N
Jezyk VBA posiada kilka instrukcji do tworzenia petli warunkowych:

- Instrukcja If... Then... Else - najczesciej stosowana instrukcja warunkowa.

- Instrukcja Select Case - jest to inna droga realizacji procesu podjecia decyzji w programie.

- Petle warunkowe Do...Loop - bardzo wygodnym narzedziem sg petle, stuzg one do wielokrotnego
wykonywania danego bloku kodu. Instrukcji Do...Loop uzyjemy jezeli nie wiemy ile razy petla ma by¢
wykonana. Jest to petla warunkowa, w ktdrej kluczowgq cechg jest warunek.

- Instrukcja For... Next - petla For... Next powtarza blok instrukcji okreslong liczbe razy, stosujemy j3
jezeli z gory wiadomo ile razy petla ma by¢ wykonana.

Instrukcja For Each... Next - petla stuzgca do wykonywania operacji na obiektach kolekciji.

16



