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Formularz - okno lub okno dialogowe. Mozemy powiedzie¢ ze formularze sg kontenerami dla
formantéw. Formularz jest obiektem, oznacza to ze posiada on wtasciwosci, metody i reaguje na
zdarzenia. W edytorze VBA formularz nosi nazwe UserForm.

Formant - obiekt, ktéry mozna umiesci¢ na formularzu, posiadajgcy wlasny zestaw rozpoznawalnych
wiasciwosci, metod i zdarzen. Formantow mozna uzywac do pobierania i wyswietlania danych oraz
wyzwalania procedur obstugi zdarzen. Wiekszoscig formantdéw mozna operowaé uzywajac metod.
Niektére formanty sg interaktywne (reaguja na akcje uzytkownika), podczas gdy inne sg statyczne
(dostepne tylko poprzez kod programu).

KONTROLKI FORMULARZA

Kontrolki (formanty) to elementy interfejsu, ktdre programista wykorzystuje w swoim programie. Sg
to obiekty, ktérych zdarzenie trzeba zaprogramowac. Rozmieszcza sie je na formularzu. Stuzg one np.
do wprowadzania danych (pole tekstowe, suwaki), oraz ich wyprowadzania (etykiety). Sq one wazng
czesScig programu, gdyz dzieki nim mozemy w fatwy sposéb sterowaé pracg programu.
Rozmieszczenie kontrolek na formularzu jest bardzo wazne, gdyz sSwiadczy to o estetyce programu i
tatwosci jego obstugiwania.

Program Microsoft Excel ma dwa typy formantow:
o Formanty formularza sg prostsze w uzyciu, gdyz nie wymagaja pisania kodu w jezyku Visual
Basic for Applications (VBA)
e Formanty ActiveX wymagajg umiejetnosci tworzenia makr w jezyku VBA, ale dzieki temu
oferujg znacznie wiecej mozliwosci.

Podstawowe typy kontrolek
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Aby dodaé formularz, najpierw w oknie Project Explorer edytora VBA zaznaczamy plik Excela, do
ktorego formularz ma by¢ dodany, a nastepnie w wybieramy z menu ‘Insert’ polecenie ‘UserForm’.
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Pusty formularz o nazwie ‘UserForm1’ zostat dodany do pliku VBA.xls, dodana zostata kategoria
‘Forms’ w ktdrej jest nasz formularz.
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Uwagal!!
Tytut formularza (caption) jest wyswietlany na gérze formularza, na niebieskim pasku i nie zawsze
pokrywa sie z nazwg formularza (name).

W naszym przykfadzie dla tych dwdch wtasciwosci wprowadzilismy tg sama wartosé, tj.

- Name - kalkulator
- Caption = kalkulator



Zadaniel.

Celem zadania jest zaprojektowanie prostego kalkulatora realizujgcego podstawowe

dziatania arytmetyczne.

1. W oknie Properties ustaw witasciwos¢ Caption na Kalkulator natomiast nazwe
formularza pozostawiamy domyslng UserForml
2 . Rozmie$émy odpowiednie kontrolki formularza na przygotowanym obszarze, wg schematu:
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3. Po wprowadzeniu kontrolki mozemy edytowac jej ustawienia w oknie wtasciwosci
(properties), mozliwe jest to wtedy gdy dana kontrolka jest aktywna. Dla wprowadzonych
kontrolek zostaty wprowadzone zmiany dotyczace:

- czcionki (wielko$é, kolor, pogrubienie),

- zawartos¢, tj. pojawiajacy sie wewnatrz napis (caption),
- nazwa formantu (name),

- wyréwnania wewnatrz obszaru formantu:
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Properties - TextBoxl @
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4. Po zaprojektowaniu formularza mozemy sprawdzi¢ jego sposdb wyswietlania (oraz dziatania,
ale to dopiero jak napiszemy makra obstugujgce formularz) w programie za pomocg klawisza
funkcyjnego Filub kliknieciem na ikone, znajdujaca sie na pasku narzedziowym.
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Koncowym etapem projektu jest oprogramowanie kalkulatora. Z punktu widzenia systemu
operacyjnego kazde klikniecie na wybrany przycisk kalkulatora jest pewnym zdarzeniem, na ktére
oprogramowanie powinno w okreslony sposdéb zareagowac np. przez wyswietlenie w polu wynik
wartosci. Sposob reakcji okresla procedura obstugi zdarzenia, ktérg twdrca programu powinien
zaprojektowacd.



W zaleznosci od uzytego obiektu bedzie on spetniat odpowiednig funkcje:
- wyswietlania danych,
- wprowadzania danych,
- wykonywania akgji,
- zwiekszania czytelnosci formularza.
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Dwukrotne klikniecie na wybranym obiekcie formularza odsyta nas do edytora VBA gdzie w sposdb
automatyczny rozpoczynana jest procedura majgca za zadanie obstuzy¢ dane zdarzenie (przypisane
do kliknietego obiektu).

Np. dwukrotne klikniecie na przycisku zamknij naszego formularza
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Spowodowato otwarcie edytora vba oraz zapisanie poczatku i korica procedury przypisanej do tego
zdarzenia. Nazwa takiej procedury w VBA tworzona jest automatycznie wg schematu:



Nazwa-obiektu-kontrolki zdarzenie

w nhaszym przypadku: CommandButton1_Click()
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Procedury obstugi zdarzerh mogg przetwarzaé dane reprezentowane przez zmienne i state jezyku VBA,

przez obiekty arkusza kalkulacyjnego jak i przez wtasciwosci zwigzane z obiektami (kontrolkami)
zaprojektowanego formularza.

W naszym arkuszu poszczegdlne obiekty majg przypisane nastepujace nazwy (name), i te bedziemy
wykorzystywac tworzgc ich obstuge:
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Pisanie makr, ktére beda obstugiwaty formularz
Przedstawione ponizej rozwigzania niech postuzg do weryfikacji Twoich opracowan. Zanim
skopiujesz (najlepiej nie kopiuj) sprébuj samodzielnie napisa¢ wszystkie procedury.

Private Sub plus Click()
a = TextBoxl

b = TextBox2

wynik = a + b

Labeld4d = wynik

End Sub

Private Sub minus Click()
Dim a As Double
Dim b As Double
a = TextBoxl
b = TextBox2
wynik = a - b
Labeld4d = wynik
End Sub

Private Sub mnozenie Click()
Dim a As Double
Dim b As Double
a = TextBoxl
b TextBox2
wynik = a * b
Labeld4d = wynik
End Sub

Private Sub dzielenie Click()
Dim a As Double
Dim b As Double
a = TextBoxl
b = TextBox2
If b <> 0 Then
wynik = a / b
Labeld4d = wynik

Else

wynik = "nie dziel przez 0!!"
Labeld4d = wynik

End If

End Sub

Private Sub CommandButtonl Click()
Unload Me
End Sub

Na ostatnim etapie tworzenia formularza zaprojektujmy makro, ktére pozwoli nam go
wywotaé z poziomu excela. W tym celu nalezy wstawi¢ nowy modut (insert/modul) a
nastepnie wprowadzi¢ do niego nastepujacy zapis:



Sub UserForm Click()
kalkulator.Show
End Sub

W nastepnym kroku, wstaw obiekt w arkuszul, do ktérego przypiszesz niniejsze makro.
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Po kliknieciu na przycisku zostaje uruchomiona procedura wywotujgca formularz kalkulatora:
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Zadanie 2
Zaprojektuj formularz za pomocg ktérego wprowadzimy dane do obliczed dla wyznaczenia
pierwiastkow tréjmianu kwadratowego:

AX*+Bx+C=0

START

Wprowadz wspotczynniki: A, B, C

delta=B%-4*A*C

T N
delta=0
T N
X1=(-B-Sqgr(delta)) /2 * A delta>0
X2 =X1
Pisz: "Nie istnieja
pierwiastki tego
réwnania"
X1=(-B-Sqgr(delta)) /2 * A
X2 =(-B + Sqgr(delta)) /2 * A
STOP
Pisz: X1, X2 Pisz: X1, X2
Komentarz: Istnieje Komentarz: Istniejg 2
jeden podwdjny miejsca zerowe
pierwiastek

STOP
STOP



Schemat formularza wraz z uzytymi nazwami obiektow:

txtA txtB txtC

LserForml

cmdOblicz Oblicz

CommandButtonl

IbIX2

IbIX1

IbIKkKomentarz

Pisanie makr, ktére beda obstugiwaty formularz

Private Sub cmdOblicz Click()

Dim A, B, C As Single
Dim delta As Single

Dim X1, X2 As Single
Dim komentarz As String

A = txtA.Value
If IsNumeric (A) = False Then
MsgBox ("Podaj cyfre")
Exit Sub
End If
B = txtB.Value
If IsNumeric(B) = False Then
MsgBox ("Podaj cyfre")
Exit Sub
End If
C = txtC.Value
If IsNumeric(C) = False Then
MsgBox ("Podaj cyfre")
Exit Sub
End If

delta =B ~ 2 -4 * A * C



Select Case delta
Case Is > 0

X1 = (-B - Sgr(delta)) / 2 * A
X2 = (-B + Sgr(delta)) / 2 * A
komentarz = "Istnieja 2 miejsca zerowe: " & "X1 = " & X1 & ",
X2 =" & X2
1blKomentarz = komentarz
1b1X1 = X1
1b1X2 = X2
Case Is < O
1b1X1 = "-"
1b1X2 = "-"
lblKomentarz = "Nie istnieja pierwiastki tego rdéwnania”
Case Is =0
X1 = (-B - Sgr(delta)) / 2 * A
X2 = X1
1blKomentarz = "Istnieje jeden podwdjny pierwiastek = " & X1
1b1X1 = X1
1b1X2 = X2
End Select
End Sub

Private Sub CommandButtonl Click()
Trojmian.Hide
End Sub

Zadanie 3

Zaprojektuj ankiete, z ktorej wyniki bedg wprowadzane do arkusza2 w kolejnych komérkach:




Private Sub ComboBoxl Change ()
Label2 = ComboBoxl
End Sub

Private Sub ScrollBarl Change()
Labell = ScrollBarl
End Sub

Private Sub CommandButtonl Click()
If CommandButtonl = True Then
Worksheets ("Arkusz1l") .Range ("B3") .Value = "K"
Else
Worksheets ("Arkusz1l") .Range ("B3") .Value = "M"
End If
Worksheets ("Arkusz1l") .Range ("B1") Labell
Worksheets ("Arkuszl1l") .Range ("B2") = Label?2
Unload Me
End Sub

Zadanie 4

Przeanalizuj kod i dziatanie udostepnionego makra w arkuszu o nazwie bazadanych.xims
pozwalajgcego na zapisywanie i usuwanie rekordéw w bazie danych w odpowiednim miejscu.

UserForml @

Pokaz dane o pracowniku

Usun pracownika

JAK ZA POMOCA VBA FORMATOWAC KOMORKI W EXCEL?

Formatowanie arkusza Excel za pomocg kodu VBA jest niezbedne jezeli chcemy:

ujednolici¢ wyglad generowanych dokumentéw

odcigzyc¢ pracownikow od pracochtonnych czynnosci zwigzanych z wyglagdem dokumentéw
Formatowanie tekstu

Podstawowe wtasciwosci tekstu wpisanego w komaorke arkusza, przechowywane sg w obiekcie
Cells.Font.

Aby zmienié rozmiar tekstu wpisujemy wielkosé w punktach:
Cells(1l, 1) .Font.Size = 15



Pogrubienie tekstu:
Cells(1l, 1) .Font.Bold = True

Pochylenie tekstu:

Cells (1, 1) .Font.Italic = True
Podkreslenie tekstu:

Cells (1, 1) .Font.Underline = True
Przekreslenie tekstu:

Cells(1l, 1) .Font.Strikethrough = True
Indeks dolny:

Cells (1, 2).Font.Subscript = True
Indeks gérny:

Cells (1, 3).Font.Superscript = True

Ponadto mozliwe jest okreslenie kierunku tekstu w komdrce:

Cells (1, 3).0Orientation = 90

Powyzszy kod spowoduje, ze tekst w komédrce C1 wpisywany bedzie w kierunku od dofu do gory.
Wartos$¢ 0 oznacza standardowy tekst poziomy.

W celu wyréwnania tekstu w poziomie uzyjemy sktadni:
Cells (1, 3) .HorizontalAlignment = x1lCenter
Parametry w formatowaniu poziomym tekstu:
- xlCenter - tekst wysrodkowany
- xIDistributed - tekst zawsze zaczyna sie przy lewej a konczy przy prawej krawedzi komaorki
- xlJustify - tekst wyjustowany
- xlLeft - tekst z lewej
- xIRight - tekst z prawej

Wyrdéwnanie tekstu w pionie:
Cells(l, 3).VerticalAlignment = x1lCenter
i parametry wyréwnania pionowego:
- xIBottom - tekst na dole komaorki
- xlCenter - tekst w Srodku komorki
- xIDistributed - tekst zaczyna sie i koriczy przy krawedziach komorki
- xlJustify - tekst wyjustowany w pionie
- xITop - tekst na gorze komorki

Kolorowanie tekstu oraz komoérek

Aby zmieni¢ kolor tekstu komérki uzywamy sktadni:
Cells(1l, 1).Font.Color = rgbRed

gdzie rgbRed oznacza statg koloru czerwonego.

Jezeli nie mozemy znalezé specyficznego koloru mozemy zapisa¢ go za pomocg sktadni RGB:
Cells (1, 1) .Font.Color =RGB(255,0,0)

Zmiana koloru wypetnienia komorki:
Cells(1l, 1).Interior.Color = rgbYellow

Kod spowoduje pokolorowanie komdrki na kolor z6tty.



Obramowania komoérek

Aby rysowaé obramowania komérek uzyjmy kodu:
With
Cells (2, 1) .Borders
.LineStyle = xlContinuous
.ColorIndex = xlColorIndexAutomatic
.Weight = 2
End With

Kod spowoduje obramowanie komorki A2.

Parametr LineStyle okresla styl linii obramowania i moze przyjg¢ wartosc:

e xlAutomatic - styl automatyczny
e xlContinuous - linia ciggta

e xIDash - linia przerywana

e xIDashDot - kreska - kropka

e xIDashDotDot - kreska i dwie kropki
e xIDot - linia z kropek

e xIDouble - podwdjna linia

e xlLineStyleNone - bez linii

e xlISlantDashDot

o xIGray25 - kolor siwy 25%

e xlGray50 - kolor siwy 50%

e xIGray75 - kolor siwy 75%

Zadanie5
Sub kolorowanie()

Fori=1To 10

Forj=1To 10

R =255 - (j * 25)

G=i*25

B=j*25

Cells(i, j).Value = "ABC"

Cells(i, j).Font.Color = RGB(R, G, B)

Next
Next
End Sub
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