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Visual Basic Plik — Opcje — Dostosowywanie wstazki. Deweloper.

Rejestrowanie makr Po kliknieciu na | Zarejestruj makro ‘ w menu Developer, wszystkie akcje w Excelu
zostaja nagrane i przettumaczone na kod w jezyku Visual Basic. Nie sg rejestrowane ruchy myszki,
otwieranie menu, czy obsluga innych niz Excel aplikacji. Kiedy mamy nagrane wszystko, czego
potrzebujemy, klikamy | Zatrzymaj rejestrowanie ‘ Kod nagranej pracy mozemy obejrze¢ wybierajac

z menu Deweloper. . .

Mazwa makra:

Wkrocz
Edycja
Usun
Dpgje...
Makra w: | Wszystkie otwarte skoroszyty W
Opis
Anuluj

...1 wybierajac opcje | Edycja | Przykladowe Makro powstate w ten sposob:

Sub Makro2() Kluczowe slowo Sub to skrét od Subroutine lub
’ Subprocedure, a Makro to skrét od Macroinstruc-
> Makro2 Makro tion. Znaczenie tego kodu jest nastepujace: w
) aktywnej komorce zostala wpisana komenda o
zakresie 1 wiersz x 1 kolumna, a ta formula
’ to =2. Nastepnie zostal wybrany pewien za-
ActiveCell.FormulaR1C1 = "=2" kres (tu: jedna komérka: I6). Ten fragment
Range ("I6").Select kodu odpowiada wcidnigciu Enter po wpisaniu
End Sub formuly.

),

Gdyby przed rejestracja makra byla zaznaczona opcja ‘ Uzuj odwotan wzglednych ‘ (pod ‘ Zarejestruj
to ta linijka wygladataby tak

ActiveCell.Offset (1, 0).Range("Al").Select

Tutaj 0Offset odpowiada excelowej funkcji przesuniecie. Caly tekst oznacza zaznaczenie (Select)
jednej komorki ("A1") bezposrednio pod (0ffset (1, 0)) komoérka dotad aktywna (ActiveCell). W
ten sam sposob — Range, nawias, cudzystéw — odwoluje sie do wiekszego zakresu, np. A1:B5 lub
do komorki, ktéra ma nazwe.

Ikona Po zarejestrowaniu makra. Plik — Opcje — Dostosowywanie wstazki. Wybierz polecenia z

| Makra |. | Nowa Karta | (Niestandardowa).

Komentarze Komentarz rozpoczyna apostrof — dwa klawisze w prawo od , bez | Shift |




Komentarze blokowe Sa dwie mozliwosci. Piszac komentarz przed zlamaniem linii wciskajac ,

wcisnij i podkreslnik, czyli | Shift | 4+ | Lewy minus | Drugi sposéb. W oknie edytora z menu

View wybierz Toolbars i zaznacz Edit. Pojawia sie wtedy przyciski | Comment ‘/’ Uncomment ‘

Duze/male litery VBA nie jest ,case sensitive”, nie odréznia duzych liter od malych. Cho¢, jak widad,
edytor trzyma si¢ zasady zaczynania stéw duza litera, zaleca sie nie stosowanie tej praktyki samemu.
FLatwiej w ten sposob wykry¢ wtasne bledy: skoro edytor przerobil pierwsze litery na duze, to znaczy,
ze rozpoznal komendy i nazwy funkcji. Jesli sami zaczniemy je duza litera, nie zobaczymy tego efektu.

1 Zmienne

Deklaracja zmiennej bez okreslenia typu: Dim x
Deklaracja zmiennej z okresleniem typu: Dim x As String
Deklaracje mozna taczy¢ w bloki i oddzielaé¢ przecinkami: Dim x As String, y As String, a As Long
Deklaracja stalej: Const pi as Single = 3.1415927
Typ Rozmiar Wartosci
(bajty)
Boolean 2 True (1)/False (0)
Byte 1 0-255
Date 8 od 1.01.100 do 31.12.9999
Currency 8 od ok —9-10' do 9 - 10'* (+4 miejsca po kropce)
Integer 2 od —32768 do 32767
Long 4 od ok. —2-10'% do 2-10%°
Single 4 wymierne ok. +3 - 1038, dokladnoéé do ok. 10745
Double 8 wymierne ok. +3 - 10398, dokladnosé do ok. 107324
String *n  n ciagi znakéw o dtugosci < n (do 65400 znakéw)
String 10+n j-w. do 2 milionéw znakéw
Object 4 odwotanie do dowolnego obiektu
Variant 16 jakiekolwiek numeryczne
Variant 22 +n jakiekolwiek tekstowe

Wartosci zwracane przez funkcje VarType oraz odpowiadajace im funkcje konwers;ji:

0. vbEmpty 8. vbString CStr
1. vbNull 9. vbObject
2. vbInteger CInt 10. vbError
3. vbLong CLng 11. vbBoolean CBool

. 12. vbVariant CVar
4. vbSingle CSng

13. vbDataObject
5. vbDouble CDbl (np. zawarto$¢ schowka)
6. vbCurrency CCur 14. vbDecimal CDec
7. vbDate CDate 17. vbByte CByte
Przyktad:
Sub one()

Dim a, b As String

MsgBox "a: " & VarType(a) & Chr(10) & "b: " & VarType(b)
a=1

b=1

MsgBox "a: " & VarType(a) & Chr(10) & "b: " & VarType(b)
End Sub

Najpierw zmienna a nie ma typu (vbEmpty), a potem dostaje przydzielony pierwszy z brzegu typ liczbowy
(vbInteger). Zmienna b jest caly czas typu tekstowego (vbString).



2 Instrukcje warunkowe

2.1 If

2.1.1 Jednowierszowa

W tym przypadku nie pize sie End If

If Sheets("Arkusz2") .Range("A1") = 1 Then MsgBox "Jeden"
Kolejne komendy mozna oddziela¢ dwukropkami:

a = Sheets("Arkusz2") .Range("A1")
If a = True Then MsgBox "Prawda": Sheets("Arkusz2").Range("A2") =7

2.1.2 Blokowa
W postaci blokowej trzeba wszystko zamknaé¢ za pomoca End If

If a = True Then

MsgBox "Prawda"

Sheets("Arkusz2") .Range("A2") = 7
End If

Obstuga wiekszej liczby opcji:

If a = True Then
MsgBox "Prawda"
Elself a = False Then
MsgBox "Faisz"
Else
MsgBox "Nie wiem"
End If

If a = True Then
MsgBox "Prawda"
Elself a = False
MsgBox "Faisz"
End If

2.2 Select Case

Select Case a
Case Is < O

MsgBox "Liczba ujemna"
Case 0

MsgBox a
Case 1.5 To 3

MsgBox "Miedzy 1,5 oraz 3"
Case 4, 6, 8, 10

MsgBox "Parzyste"
Case "Nic"

MsgBox "Tekst"
Case Else

MsgBox "Co$ innego"
End Select

3 Lamanie linii wewnatrz polecen

W dtugich instrukcjach mozna tamaé linie za pomoca podkredlnika po spacji:

If (s >0 And s < 1) Or (s > 2 And s < 3) Or (s > 4 And s < 5) Or _
(s >7 And s < 8) Then



4 InputBox
4.1 Skladnia

IputBox to funkcja, ktéra ma wymagany argument: podpowiedz oraz kilka argumentéw opcjonalnych:
2. tytul — pojawi sie na pasku u goéry
warto$¢ domyslna — pojawi sie w okienku w miejscu wprowadzania danych

polozenie w poziomie — domy$lnie: wysrodkowane

oo W

polozenie w pionie — domy$lnie: wysrodkowane
a = IE_Eut_B_ox_(ondaj imie", "Wprowadzanie danych", "Hania", 5000, 500)

InputBEx ("Podaj imig", "Wprowadzanie danych", "Hanial"]- :
7 InputBox(Frompt, [Title], [Defauld], [XFPos], [YFPos], [HelpFile], [Context]) Az String

Podaj imie

[Fari)

4.2 Zwracane wartosci
e tekst wpisany przez uzytkownika

e domyslny ciag znakéw w przypadku, kiedy sie nic nie wpisze

e pusty ciag, kiedy sie wcisnie (lub gdy nie ma domyslnego tekstu i nic sie nie wpisze)

4.3 Yamanie linii

W podpowiedzi mozna tamac lini¢ za pomoca komend

Nazwa Kod Znaczenie

vbLf Chr(10) Line Feed — wypelnienie linii

vbCr Chr(13) Carriage Return — powr6t karetki

vbCrLf Chr (13)+Chr (10)

vbNewLine to samo

vbVerticalTab Chr(11) Reczne tamanie linii, jak | Shift | + | Enter |
Przyktad:

a = InputBox("Pierwsza linia" & Chr(10) & "Druga" & Chr(13) & "Trzecia"

Pierwsza lima

Druga linia
Trzecia linia Cancel

IH
-

[Fani]

W nagléwku nie daje si¢ tamac linii.



5 MsgBox

Ta funkcja, choé na pozor ,tylko” wyswietla komunikaty, daje calkiem spore mozliwosci. Mozna kon-
trolowaé¢ nastepujace opcje

e Tekst komunikatu e Tkony
o Tytul e Zachowanie wobec innych aplikacji
o Prayciski (modalnosé)
e Domyslnie wybrany przycisk e Wyréwnywanie tekstu
5.1 Sktadnia
MsgBox (Komunikat,opcje,Tytut)
Lub, jedli sam komunikat, bez dalszej interaktywnosci:
MsgBox komunikat
5.2 Opcje
https://analysistabs.com/vba/msgbox/ (na dole strony)
Mozna

e samemu obliczy¢ odpowiednig sume:
b = MsgBox("",290) — przyciski: przerwij, ponéw, ignoruj (2), pytanie (32), domy$lny drugi przy-
cisk (256),

e zostawi¢ jako sume: b = MsgBox("",2 + 32 + 256)

e uzy¢ nazw: b = MsgBox("", vbAbortRetryIgnore + vbDefaultButton2 + vbQuestion)

Modalno$é (4096): blokuje dzialanie wszystkich aplikacji do czasu wyboru opcji z tego MsgBoksa.
W przeciwnym wypadku — tylko Excel zablokowany.

5.3 Wartosci MsgBox

1. vbOK 4. vbRetry

2. vbCancel lub wcisniecie 7 5. vblgnore
o ile wysSwietlony 6. vbYes

3. vbAbort 7. vbNo
_»

5.4 Wtlasnosci MsgBox i InputBox z przypisaniem ,,:=

Sub msg()
MsgBox Title:="tytul", Buttons:=vbExclamation, Prompt:="Nic"
End Sub

Sub msg()

a = MsgBox(Title:="tytul", Buttons:=vbExclamation + vbYesNoCancel, Prompt:="Nic")
MsgBox Prompt:=a

End Sub

6 Petle

6.1 Okreslona liczba iteracji
6.1.1 For Each

For each dziala m.in. na


https://analysistabs.com/vba/msgbox/

1. tablicach

2. obszarach Range i Selection

Ad 1. Deklaracja tablicy: Dim tablica() As String
Wypelnienie tablicy danymi: tablica = Array("Jeden, ", "Dwa, ", "Trzy")
Przykladowe uzycie petli For Each do polaczenia tekstéw z tablicy w jeden tekst:
For Each element in tablica
lista = lista + element
Next element

Ad 2. Sprawdzenie parzystosci liczb w zaznaczonych komorkach:

Dim j As Byte, kom As Range

j=1
For Each kom In Selection
MsgBox j & ": " & WorksheetFunction.IsEven(kom.Value)
i3+t
Next kom
6.1.2 For

Wypelnienie tablicy przy uzyciu petli For:

Dim tablica(10) As String, j As Integer
For j = 1 To 10

tablica(j) = InputBox("Element nr " & CStr(j) &": ")
Next j

6.1.3 Wyjscie z petli

Instrukcja Exit For pozwala wyjsé¢ z petli w okreslonym momencie:

j=1
For Each kom In Selection
If MsgBox(j & "/" & Selection.Count & ": " & _
WorksheetFunction.IsEven(kom.Value), _
vbOKCancel, "True - parzyste, False - nieparzyste") = vbCancel Then Exit For
i=i+t
Next kom

Uwaga! W przypadku zagniezdzonej petli Exit For wyprowadza na zewnatrz tylko jednej. Jedli trzeba
opusci¢ obie petle jednoczesnie, mozna uzy¢ flagi. Alterntywne rozwiazanie jest w rozdziale 6.2.3. Dla
przykladu sprawdzmy, czy w zaznaczonym zakresie liczby ulozone sa w kolumnach niemalejaco. Jesli nie,
to nie szukajmy dalej, tylko pokazmy winnego i koniec.

Dim a() As Variant, r As Byte, c As Byte, i As Byte, j As Byte, flag As Boolean
a = Selection
r = Selection.Rows.Count
¢ = Selection.Columns.Count
flag = False
For j =1 To c
For i =1Tor -1
If a(i, j) > a(i + 1, j) Then flag = True: Exit For
Next i
If flag Then Exit For
Next j
Selection(i + 1, j).Select
MsgBox i + 1 & ":" & j, , "Wiersz:kolumna"
End Sub



6.1.4 Step

Sprawdzenie, czy liczba jest pierwsza: sprawdzamy tylko nieparzyste liczby, a wiec co druga poczawszy
od 3.

j = InputBox("")
comp = False
If j > 2 And j Mod 2 = O Then
comp = True
Else
For k = 3 To Sqr(j) Step 2
If j Mod k = 0 Then comp = True: Exit For
Next k
End If
MsgBox Not (comp)

6.2 Nieokreslona liczba iteracji: Do While/Until
Znajdowanie pierwszych 50 liczb pierwszych.

Dim primes(50) As Integer

i=0

i=1

Do While i < 50
j=3+1

comp = False
If j > 2 And j Mod 2 = O Then
comp = True
Else
For k = 3 To Sqr(j) Step 2
If j Mod k = 0 Then comp = True: Exit For

Next k
End If
If comp = False Then i = i + 1: primes(i) = j

Loop
For i = 1 To 50

Cells(i, 15).Value = primes(i)
Next i

6.2.1 Test pozytywny/negatwny na poczatku/na koncu

Do While [warunek] Do Until [warunek]
[instrukcjel [instrukcjel
Loop Loop
Do Do
[instrukcjel [instrukcjel
Loop While [warunek] Loop Until [warunek]

Pierwsza opcja jest réwnowazna z

While [warunek]
[instrukcje]
Wend

Ostatnia konstrukcja (z Wend) nie daje mozliwosdci testowania na koncu.

6.2.2 Test na poczatku/na koncu

Dodawajmy liczby z listy, az suma przekroczy okreslong wartosc.
Lista: {23,29,31,37,41}
Ustalona wartosé¢: 21



Dim List() As Integer, i As Integer, _

suml As Integer
List = Array(23, 29, 31, 37, 41)
suml = 22
i=-1
Do
i=1+1
suml = suml + List(i)
Loop While suml <= 21
MsgBox i + 1 & ": " & suml

Petla wykonana zawsze przynajmniej raz
(w tym przypadku: raz)

Dim List() As Integer, i As Integer, _

suml As Integer
List = Array(23, 29, 31, 37, 41)
suml = 22

i=-1
Do While suml <= 21
i=1+1
suml = suml + List(i)
Loop
MsgBox i + 1 & ": " & suml

Petla by¢ moze nigdy nie wykonana
(w tym przypadku: nigdy)

6.2.3 Wyjscie z zagniezdzonej petli II — ,,dummy loop”

Dim a() As Variant, r As Byte, c As Byte,

a = Selection

r = Selection.Rows.Count

c = Selection.Columns.Count
Do

For j =1 To c
For i =1 Tor -1

i As Byte, j As Byte

If a(i, j) > a(i + 1, j) Then Exit Do

Next i
Next j
Loop While False
Selection(i + 1, j).Select

MsgBox i + 1 & ":" & j, , "Wiersz:kolumna"

6.2.4 Awaryjne przerwanie dzialania programu

Jesli przypadkiem powstata i zostata uruchomiona petla, z ktérej nie ma mozliwosci wyjscia, uratowaé sie

mozna kombinacjg +

7 Funkcje

Stworzmy funkcje obliczajaca pole dowolnego trojkata z wykorzystaniem wzoru Herona:

P=+/plp—a)(p—b)(p—o),

a+b+c

dzie p =
gdzie p 5

Function area(sidel As Double, side2 As Double, side3 As Double) As Double

Dim p As Double
p = (sidel + side2 + side3) / 2

area = Sqr(p * (p - sidel) * (p - side2) * (p - side3))

End Function

Funkcja powinna by¢ zapisana w Modulel, mozna jej uzy¢ bezposrednio w komérkach Excela, albo
w jakims$ programie, ale trzeba w nim zadeklarowa¢ argumenty tych samych typéw, co wystepuja w funkcji:

Sub areal()

Dim a As Double, b As Double, c As Double
a = InputBox("Side 1")

b = InputBox("Side 2")

¢ = InputBox("Side 3")

MsgBox area(a, b, c)

End Sub
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8 Funkcje tablicowe i tablice dynamiczne

8.1 Tablice statyczne i dynamiczne

Tablica statyczna nie zmienia rozmiaru:

Sub tablical()
Dim ta(l To 2, 2 To 3) As Integer
For i =1 To 2

For j = 2 To 3

ta(i, j) =1 7 j

Next j
Next i
ActiveCell.Range("A1:B2") = ta()
End Sub

i musi mieé¢ rozmiar podany jako liczbe:

Sub tablical()

Dim m As Integer, n As Integer

m = InputBox("Wiersze:")

n = InputBox("Kolumny:")

Dim ta(l To m, 1 To n) As Integer

End Sub

Tylko z tablicami dynamicznymi tak mozna:

Sub tablical()
Dim ta() As Integer
Dim m As Integer, n As Integer
m = InputBox("Wiersze:")
n = InputBox("Kolumny:")
ReDim ta(l To m, 1 To n) As Integer
For i =1 Tom

For j =1Ton

ta(i, j) =i " j

Next j
Next i
ActiveCell.Range(Cells(1l, 1), Cells(m, n)) _
= ta()
End Sub

Uwaga! Komenda ReDim uzyta do tablicy, ktéra zawierala jakies dane, powoduje, ze dane te zostaja
utracone. Chcesz zmieni¢ rozmiar niepustej tablicy — przenie$ dane do tablicy pomocniczej i dopiero

zmieniaj rozmiar.

Uwaga! Mozna zmieniaé tylko ostatni wymiar tablicy. Zeby to obej$é mozna albo tablice stransponowaé
— tak, zeby zadany wymiar stal sie ostatnim, albo przenie$¢ dane do innej tablicy — o odpowiednim

rozmiarze.

8.2 Funkcje czytajace Range jako tablice

Zeby funkcja zrozumialta zakres (Range) jako tablice, trzeba to do funkcji wezytaé jako Range i dopiero
wewnatrz funkcji przerobi¢ na tablice. Ponizej przyklad funkcji usuwajacej kolumne o podanym numerze.

Function delone(a As Range, n As Long) As Variant

Dim al As Variant, c() As Variant
al = a
ul UBound(al, 1)
u2 = UBound(al, 2)
ReDim c(1 To ul, 1 To u2 - 1)
For i = 1 To ul
For j = 1 To u2
If j < n Then
c(i, j) = al(i, j)
Elself j > n Then
c(i, j - 1) =a(i, j
End If
Next
Next
delone = c()
End Function

Uwaga! Zeby uzy¢ funkcji tablicowej, zaznacza sie obszar, wpisuje funkcje z argumentami i zatwierdza

[Ctrl] + [ Shift ] + [ Enter ]
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8.3 Funkcje zwracajace tablice
Stworzmy funkcje rozwiazujaca réwnanie kwadratowe
az? +bx +c =0,
wykorzystujaca wzory
A = b? — dac,

_ —b—+vA b+ VA
- 2a - 2a
Wykorzystajmy zewnetrzna funkcje do policzenia delty:

Z1 €2

Function delta(a As Double, b As Double, c¢ As Double) As Double
delta=b " 2 -4 %x a x ¢
End Function

Funkcja wlasciwa powinna w zaleznoéci od wartosci delty zwrécié
e albo macierz 1 x 2, e albolx1 (A=0), e albo blad, jesli A < 0.

Zdefiniujmy pomocnicza dynamiczng tablice sols, ktéra przechowa rozwiazania niezaleznie od ich
liczby. Zrobimy to tak, ze w zaleznosci od delty, sols przyjmie odpowiedni rozmiar.

Function quadratic(a As Double, b As Double, c As Double) As Double
Dim de As Double, sols() As Double
de = delta(a, b, c)
MsgBox de
If a <> 0 Then
Select Case de
Case Is > O
ReDim sols(1 To 2)
sols(1) = (-b - Sqr(de)) / (2 * a)
sols(2) = (-b + Sqr(de)) / (2 * a)
Case 0O
ReDim sols(1 To 1)
sols(1) = -b / (2 * a)
Case Else
End Select
Else
If b <> 0 Then
ReDim sols(1 To 1)
sols(1) = -c / b
End If
End If
quadratic = sols
End Function

9 Opcjonalne argumenty funkcji

Powyzsza funkcja nie obstuguje ujemnej delty. Mamy przeciez

Case Else
End Select

Wtedy jednak pierwiastki sa, tylko Ze zespolone i wzory dalej obowiazuja, przy czym

b V-A

Re z; =5 Imz, = — SV
a a

Rer:—2—, Immng.
a a
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Pozwolmy uzytkownikowi dodaé¢ czwarty — opcjonalny argument (Prawda/Falsz) — jesli chce uwzglednié
ten przypadek:

Function quadratic2(a As Double, b As Double, c As Double, _
Optional complex As Boolean) As Variant

Uwaga! Wszystkie argumenty po stowie Optional sa uwazane za opcjonalne.
Zastanéwmy sie¢ jednak, jak chcemy zeby funkcja sie zachowala, kiedy uzytkownik nie poda opcjonalnego
argumentu. Mozna to rozwiaza¢ na 2 sposoby:

1. Przypisa¢ w nagtowku funkcji pewna domyslng wartosc,
2. Uzy¢ funkcji IsMissing, ktéra do dobrego dziatania wymaga argumentu typu Variant.

Ad 1. Modyfikacja nagléwka funkcji:

Function quadratic2(a As Double, b As Double, c As Double, _
Optional complex As Boolean = False) As Variant

Obshuga opcjonalnego argumentu:

Case Else
If complex = True Then
ReDim sols(1 To 2, 1 To 2)
sols(1l, 1) = -b / (2 * a)

sols(1l, 2) = -Sqr(-de) / (2 * a)
sols(2, 1) = -b / (2 * a)
sols(2, 2) = Sqr(-de) / (2 * a)
End If
End Select

Ad 2. Naglowek funkcji:

Function quadratic3(a As Double, b As Double, c As Double, _
Optional complex As Variant) As Variant

Obsluga opcjonalnego argumentu:

Case Else
If IsMissing(complex) = False Then
If complex = True Then
ReDim sols(1 To 2, 1 To 2)
sols(1, 1) = -b / (2 * a)
sols(1, 2) = -Sqr(-de) / (2 * a)
sols(2, 1) = -b / (2 * a)

sols(2, 2) = Sqr(-de) / (2 * a)
End If
End If
End Select

Uwaga! IsMissing wymaga argumentu typu Variant

Stworzmy funkcje obliczajaca sume neiskoniczonego szeregu geometrycznego, a jesli poda sie trzeci
argument — liczbe wyrazéw — obliczajaca n-ta sume czedciowa.

Function geom(first As Double, ratio As Double, Optional count As Double) _
As Double
If IsMissing(count) Then
If Abs(ratio) < 1 Then geom = first / (1 - ratio)
Else
geom = first * (1 - ratio ~ count) / (1 - ratio)
End If
End Function
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Przetestujmy z argumentami first = 1 oraz ratio = 0,5. Powinno wyjs$¢ 2, a wychodzi 0.

Wystarczy zmienié¢ deklaracje opcjonalnego argumentu

Function geom(first As Double, ratio As Double, Optional count As Variant) _
As Double

i juz dziata dobrze. Przynajmniej pod tym wzgledem. Dla argumentéw first = 1 oraz ratio = 2
daje bezsensowna wartosé 0.

10 Obstuga bledéw

10.1 Generowanie btedéw Excela

Cho¢ zwykle zmierzamy raczej do ukrywania systemowych komunikatow o bledach, w przypadku ostatniej
funkcji az prosi sie o komunikat #ARG! Zatem dodajmy ten komunikat w przypadku szeregu rozbieznego

If Abs(ratio) < 1 Then

geom = first / (1 - ratio)
Else

geom = CVErr(xlErrValue)
End If

Trzeba tez zmienié¢ deklaracje typu zwracanych przez funkcje wartoéci na Variant
Oto kompletna lista btedow Excela z numerami i ich kody

1. #ZERO! x1ErrNull 5. #NAZWA? x1ErrName
2. #DZIEL/O! x1ErrDiv0 6. #LICZBA! x1ErrNum
3. #ARG! x1ErrValue 7. #N/D! x1ErrNA

4. #ADR! x1ErrRef

10.2 Wytlapywanie i rozréznianie bltedéw

Do wytapania bledu stuzy instrukcja On Error, ktérag nalezy umiesci¢ przed instrukcja, ktoéra moze
powodowaé blad. Wtasnosci Number oraz Description pozwalaja lepiej zidentyfikowaé i opisa¢ btad:

Sub error2()
Dim x, y, z

x = InputBox("x:")
y = InputBox("y:")
On Error GoTo handlerl
z=x/y
MsgBox z
Exit Sub
handleril:
Select Case Err.Number
Case 11
MsgBox "Division by 0", , Err.Number & " " & Err.Description
Case 13
MsgBox "Can’t be a string!", , Err.Number & " " & Err.Description
End Select
End Sub

On Error dziala az do kolejnego On Error lub wylaczenia btedéw komenda On Error GoTo O

Sub error3()

Dim x, y, z, a, b, ¢
x = InputBox("x:")

y = InputBox("y:")

On Error GoTo handleril
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z=x/y
MsgBox z
a = InputBox("a:")
b = InputBox("b:")
c=a/b
Exit Sub
handleril:
Select Case Err.Number
Case 11
MsgBox "y can’t be 0", , Err.Number
Case 13
MsgBox "y can’t be a string!", , Err.Number
End Select
End Sub

Blad jest Zle wylapany (np. * = y = a = 1, b = 0). Program ,nie wie” o co chodzi. Nad podejrzana
komenda mozna roboczo wylaczy¢ obstuge bledu On Error GoTo 0, zeby sprawdzié, co sie dzieje.

Sub error3()
Dim x, y, z, a, b, c

x = InputBox("x:")

y = InputBox("y:")

On Error GoTo handlerl
z=x/y

MsgBox z

a = InputBox("a:")
b = InputBox("b:")
On Error GoTo O
c=a/b
Exit Sub
handleril:
Select Case Err.Number
Case 11
MsgBox "y can’t be 0", , Err.Number
Case 13
MsgBox "y can’t be a string!", , Err.Number
End Select
End Sub

Taraz mozna dodaé¢ obstuge drugiego bledu:

Sub error3()
Dim x, y, z, a, b, c

[...]
On Error GoTo handler2
c=a/b
Exit Sub
handleril:
Select Case Err.Number
Case 11
MsgBox "y can’t be 0", , Err.Number
Case 13
MsgBox "y can’t be a string!", , Err.Number
End Select
handler2:
Select Case Err.Number
Case 11
MsgBox "b can’t be 0", , Err.Number
Case 13
MsgBox "b can’t be a string!", , Err.Number
End Select
End Sub
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10.3 Naprawa bltedu: Resume oraz Resume Next
Resume Next powoduje powr6t do linii nastepnej po generujacej btad:

Sub error2()
Dim x, y, z
x = InputBox("x:")
y = InputBox("y:")
On Error GoTo handlerl
z=x/y
MsgBox "x/y =" & x & "/" &y & " =" & z
Exit Sub
handleril:
Select Case Err.Number
Case 11
MsgBox "Division by 0", , Err.Number & " " & Err.Description
Case 13
MsgBox "Can’t be a string!", , Err.Number & " " & Err.Description
End Select
y=1:z =x
Resume Next
End Sub

Resume powoduje powrdt do linii generujacej btad:

Sub error2()

Dim x, y, z

x = InputBox("x:")

y = InputBox("y:")

On Error GoTo handleril

z=x/y
MsgBox "x/y = " & x & "/" &y & " =" &z
Exit Sub
handleril:
Select Case Err.Number
Case 11
MsgBox "Division by 0", , Err.Number & " " & Err.Description
Case 13
MsgBox "Can’t be a string!", , Err.Number & " " & Err.Description
End Select
y = InputBox("Podaj y nie rdéwne zero i nie tekst")
Resume
End Sub

Uwaga! Widaé, ze wpisanie zlego x (nie-liczby) powoduje wpadniecie w petle bez wyjscia. Instrukcja
Resume odeslala sterowanie do linii

z=x/y
bo to tylko ona powoduje btad.

10.4 Ignorowanie bledéw
Mozna uzy¢ On Error Resume Next, by zignorowaé blad:

Sub error4()

Dim x, y, z, a, b, ¢

x = InputBox("x:")

y = InputBox("y:")

On Error Resume Next

z=x/y

MsgBox "x/y =" & x & "/" &y & " ="&z
End Sub
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10.5 Przeskakiwanie bloku instrukcji
Jesli po obstudze bledu chcemy wrécié do jakiej$ dalszej linii, mozna uzy¢ Resume nastepujaco

On Error Goto handlerl
[komenda genrujagca btad]
[inne komendy]

[inne komendy]
comebackl: ’ Stad chcemy kontynuowac
[komendy]

[komendy]

Exit Sub
handleril:
[naprawa btedu]
Resume comebackil
End Sub

Uwaga! Etykieta comebackl jest ponizej On Error Goto handlerl

10.6 Blad w btedzie

Sub error5()

Dim x

On Error GoTo handleril
x=1/0

Exit Sub

handleril:

MsgBox "Handlerl entered"
On Error GoTo -1

On Error GoTo handler2
x=1/0

Exit Sub

handler2:

MsgBox "Handler2 entered"
End Sub

10.7 Celowe wywolywanie bledow

Komenda Error 13 generuje blad o podanym numerze (tu: 13). Odradza si¢ jej stosowanie. Jest lepsza
alternatywa:

Err.Raise numer, zrédto, opis

Wolne numery sa od 513 do 65535. Jako zrédto mozna podaé nazwe makra lub doktadniejsze ,,wspoirzedne”.
Bedzie to przypisane do wlasnosci Source, zatem mozna sie do niej odwolaé przez Err.Source, za$ do
opisu — przez Err.Description

11 Deklaracje

11.1 Réznice miedzy Set i zwyklym przypisaniem
Odwotanie do konkretnej komoérki w konkretnym skoroszycie i arkuszu. Zaczynamy od deklaracji

Sub set1()

Dim wb As Workbook, ws As Worksheet
wb ActiveWorkbook

ws = wb.ActiveSheet

MsgBox ws.Range("al")

End Sub
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Przy proébie uruchomienia dostajemy btad

Run-time error '91";

Ohject variable or With block variable not set

Continue

i wskazana zostaje linia

Sub =etl ()

Dim wb A= Workbook, ws A= Worksheet
(= iwb = ActiveWorkbook

ws = wWh.ActiveSheet

M=sgBox w=.Range ("al™)

End Sub

W tej wladnie linii brakuje Set na poczatku. Brakuje go takze w nastepnej, gdyz to stowo musi by¢
zawsze, kiedy chcemy przypisa¢ zmiennej obiekt, ktéry moze mieé jakie$ wladciwosci (lub do ktérego
mozna stosowaé¢ metody), czyli co$ po kropce. Teraz bedzie dziataé

Sub set1()

Dim wb As Workbook, ws As Worksheet
Set wb = ActiveWorkbook

Set ws = wb.ActiveSheet

MsgBox ws.Range("al")

End Sub

Podobnie dla pojedynczej komorki:

o jesli chce sie przypisa¢ zmiennej domyslna wlasnosé komorki, czyli jej warto$¢ — stosuje sie zwykle
przypisanie

e jesli chee sie przypisa¢ zmiennej komorke jako obiekt, by méc potem odwolywaé sie do wlasnosci
komoérki — stosuje sie Set

To daje btad:

Sub set2()

Dim mycell

mycell = Range("C3")

MsgBox mycell.Interior.Color

End Sub

To tez daje blad: A to juz dziala:

Sub set2() Sub set2()

Dim mycell As Range Dim mycell As Range

mycell = Range("C3") Set mycell = Range("C3")
MsgBox mycell.Interior.Color MsgBox mycell.Interior.Color
End Sub End Sub
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11.2 Roébznice miedzy Dim i Public

Zmienne mozna deklarowaé na poczatku modulu poza makrami. Zmienna zadeklarowana komenda Dim jest
widziana jedynie z danego modutu — inne moduly jej nie widza. Zeby ja widzialy — trzeba ja zadeklarowaé
komenda Public i musi by¢ w module — jesli bedzie w arkuszu, albo w formularzu, deklaracja Public nie
bedzie skuteczna.

Umiesémy w jednym module kod A w drugim

Sub show_values()

Public alal As Integer MsgBox VarType(alal)

Dim blbl As Integer MsgBox VarType (blb1)

’Call show_message
Sub start_first() End Sub
alal =1
bibl = -1 Uruchomienie makra z pierwszego modutu pokazuje,
Call show_values ze drugi modul nie widzi zmiennej bi1bl — mysli, ze
End Sub jest pusta.

11.3 Robznice miedzy Sub i Private Sub

Dodajmy do pierwszego modutu A w drugim odkomentujmy Call

Public alal As Integer
Dim blbl As Integer

Sub show_values()
MsgBox VarType(alal)
) MsgBox VarType(blbl)
Sub start_first( Call show_message

alal =1 End Sub
bibl = -1

Call show_values
End Sub

Private Sub show_message ()
MsgBox "Can you see me?"
End Sub

Teraz drugi modutl nie widzi makra show_message. Ale moze si¢ tam wlamaé zamiast Call uzywajac
Application.Run:

Sub burgle()
Application.Run ("show_message")
End Sub

11.4 Funkcje i ByVal/ByRef

By Value (przez wartos¢) oraz By Reference (przez odwolanie) okreslaja sposéb, w jaki funkcje i makra
maja dostep do zmiennych, ktore przetwarzaja. DomyS$lnie jest to ByRef. Dostep By Value powoduje, ze
procedura nie moze zmieni¢ zmiennej, operuje tylko na kopii zmiennej, podczas, gdy ByRef wplywa na
warto$é oryginatu (odwolanie do faktycznej zmiennej, a nie tylko jej wartosci).

Sub boxes2()
Dim x As Long
x = InputBox("x=7")

MsgBox "squarebyval(x): " & squarebyval(x) & Chr(10) & " X "&x
MsgBox "squarebyref(x): " & squarebyref(x) & Chr(10) & " x: "&x
End Sub

Function squarebyval(ByVal x As Long)
X =X * X

squarebyval = x

End Function

19



Function squarebyref (ByRef x As Long)
X =X % X

squarebyref = x

End Function

11.5 Makra z parametrami

Sub imieplusnazwisko(imie As String, nazwisko As String)
Dim result As String

result = imie + " " + nazwisko
MsgBox result
End Sub

Sub pokaz()
imieplusnazwisko nazwisko:="Wielki", imie:="Aleksander"
End Sub

11.6 Makra i ByVal/ByRef

Sub outer()

Dim A As Long, B As Long

A =2

B=3

inner X:=A, Y:=B

MsgBox "A=" & A & Chr(10) & "B=" & B & Chr(10) & "X=" & X & Chr(10) & "Y=" & Y
End Sub

Sub inner(ByRef X As Long, ByVal Y As Long)

X=X+1
Y=Y+ 1
End Sub

Widaé: inner zmienito A, ale nie zmienito B. X 1 Y w ogdle nie sg widziane przez outer. Mozna wymusié¢
ByVal:

Sub outer2()

Dim A As Long, B As Long

A=2

B=3

inner (A), (B)

MsgBox "A=" & A & Chr(10) & "B=" & B & Chr(10) & "X=" & X & Chr(10) & "Y=" & Y
End Sub

12 Zewnetrzne pliki

12.1 Otwieranie pliku dang aplikacja
Otwieranie pliku tekstowego notatnikiem:

Sub OpenInNotepad()
Dim MyTxtFile

MyTxtFile = Shell("C:\WINDOWS\notepad.exe C:\...\file.txt", 1)
End Sub

Dostepne opcje:
0. vbHide (jako proces w tle)
1. vbNormalFocus (otwiera si¢ domys$lnie)

2. vbMinimizedFocus (zminimalizowana, ale aktywna)
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3. vbMaximizedFocus (zmaksymalizowan, aktywna)
4. vbNormalNoFocus (otwarta normalnie, nieaktywna)

6. vbMinimizedNoFocus (sensowniejsze niz 2)

12.2 Otwieranie samej aplikacji

Sub LaunchNotepad()
Call Shell("Explorer.exe C:\Windows\system32\notepad.exe", vbNormalFocus)
End Sub

12.3 Pliki CSV (Comma Separated Value)

Nastepujaca komenda stuzy do otwierania plikéw
Open [co] For [po co| As [Nr pliku]
przy czym:

[co] musi zawiera¢ pelna $ciezke z nazwa pliku i rozszerzeniem (.txt lub .csv)
[po co] moze przyjaé¢ wartodei:
— Append — dopisywanie na koncu pliku
— Ouptut — nadpisywanie
— Input — odczyt
— Binary, Random — nie beda nam potrzebne na razie.
[Nr pliku] musi by¢ w formacie #5 (5 to oczywiscie tylko przyktad)
Uwaga! Po zakoniczeniu pracy z plikiem koniecznie pamietaj o zamknieciu go:
Close #5
12.3.1 Operacje na otwartym pliku
Jesli plik otwarty For Input dostepne sa
e funkcja EOF End of File, zmienng jest numer pliku bez #, wartosci to True oraz False

e komenda Line Input z dwoma parametrami: nr pliku poprzedzony # oraz zmienna, pod ktéra
bedzie podstawiony odczytany tekst

Najprostszy schemat (przepisanie pliku do arkusza)

Open ... For Input As #1

row = 0

Do Untill EOF(1)
Line Input #1, line
ActiveCell.Offset(row,0).value = line
row = row +1

Loop

Close #1

Jesli plik otwary jest For Output lub For Append, to dostepna jest komenda
Write tez z dwoma parametrami: nr pliku (poprzedzony #) oraz co zapisaé, czyli odwolanie do zmiennej
lub tekst wprost (w cudzyslowie):

Write #3, zmienna
Write #3, "Tekst do wpisania"

Uwaga! Zapis do pliku otwartego For Output wykasuje bez ostrzezenia dane z tego pliku!
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12.3.2 Slad macierzy, wykorzystanie funkeji Split

Split to funkcja zwracajaca macierz. Argumentem jest tekst i znak, ktéry ma postuzyé do rozdzielenia
tekstu na czeéci — najczesciej spacja lub przecinek. Np.

Split("Ala ma kota", " ")
da w wyniku tablice z trzema wyrazami: Ala, ma oraz kota. Za$

textl = "migdaty, orzechy laskowe, nerkowce, orzechy wtoskie’’
Split(textl, ",")

rozdzieli tekst na cztery czesci, przy czym pierwszym znakiem w drugiej, trzeciej i czwartej bedzie spacja.
Umie$émy w dowolnym folderze

e plik z rozszerzeniem .csv zawierajacy kwadratowa macierz z liczbami w wierszach oddzielonymi
p Jacy y
przecinkami

e arkusz excela z obstuga makr
Napiszmy w tym arkuszu program obliczajacy Slad macierzy z utworzonego pliku. Oto kod

Dim pathl As String, filel As String, countl As Integer, _
split1() As String, split2 As String, tracel As Single
pathl = ThisWorkbook.Path & "\"
filel = InputBox("Podaj nazwe pliku bez rozszerzenia") & ".csv
Open pathl & filel For Input As #1
countl = 0
Do Until EQF(1)
Line Input #1, linel
ReDim splitl(countl)
splitl = Split(linel, ",™)
split2 = split2 + splitl(countl) + "+"
tracel = tracel + CSng(splitl(countl))
countl = countl + 1
Loop
Close #1
MsgBox Left(split2, Len(split2) - 1) & "=" & tracel

W powyzszym kodzie

e Sciezke i nazwe pliku trzeba bylo rozdzieli¢ backslashem ,,\”, gdyz inaczej nazwa folderu potaczytaby
sig w calo$¢ z nazwa pliku

e zmienna splitl w kazdej iteracji (n) przechowuje pierwsze n wyrazéw z n-tego wiersza
e split2 przechowuje jako tekst wyrazy macierzy polaczone znakami plus ,,+”

e trace faktycznie kumuluje sume wyrazdéw z przekatnej, czyli §lad macierzy

e count liczy wiersze

e MsgBox wyswietla split2 z ostatnim bezsensownym plusem zamienionym na znak réwnosci i wartosé
$ladu macierzy.

13 UserFormy i zdarzenia

13.1 Kontrolki

UserForm wstawia sie jak modul. Jesli chodzi o widzialno$¢ obiektéw wewnatrz, obowiazuja zasady jak dla
moduléw. Zmienne, ktére maja by¢ widziane bez wzgledu na to, czy UserForm jest otwarty, czy zamkniety,
trzeba deklarowaé jako Public w module. Oto przykladowe obiekty (formanty, kontrolki), ktére moze
zawiera¢ UserForm i ich przykladowe wlasnosci:

e CommandButton, czyli przycisk polecenia. Wtasciwosci:

22



> (Name), czyli nazwa

> Caption, czyli co jest na przycisku napisane

v

ControlTipText, czyli podpowiedz, ktéra jak komenarz jest widoczna, kiedy najedzie sie myszka
na przycisk

Font, czyli czcionka, mozna ustawi¢ nie tylko kréj, ale tez rozmiar, kolor itd.
Enabled, czyli, czy obiekt jest aktywny, czy uzytkownik moze go zmieniaé
Visible, czy kontrolka jest widoczna

Left oraz Top, odpowidaja za wspolrzetne polozenia lewego gérnego rogu obiektu

v v v vV

Height oraz Width — wysokos¢ i szerokosé

e TextBox, pole tekstowe, nie ma Caption, tylko Text, czyli domyslny tekst, ktory widaé po otwarciu.
Uzytkownik moze edytowaé tekst w czasie dzialania aplikacji.

e ToggleButton, przycisk przetacznika, podobny do przycisku polecenia, ma dwa mozliwe stany dla
wlasciwosci Value: True/False, przy czym True to wcisniety, a False — zwolniony.

e Label, czyli etykieta. Tekstu etykiety (Caption) uzytkownik nie moze edytowaé bezposrednio, lecz
mozna to robi¢ przez makra powiazane z kontrolkami.

e CheckBox — funkcjonalnie podobne do ToggleButton, rézni si¢ wizualnie: wyswietla si¢ kwadracik,
ktory uzytkownik moze ,,zaptaszkowac”, napis jest domyslnie po prawej stronie.

e OptionButton, wizualnie podobne do CheckBox, ale dodatkowo jest mozliwosé zgrupowania kilku
OptionButtonéw za pomoca ramki (Frame). W obrebie jednej ramki tylko jeden OptionButton
moze mie¢ wartos¢ True, klikniecie automatycznie odznacza pozostale OptionButtony.

e Pages (Multipage) oraz TabStrip. Zeby doda¢ nowa zakladke/strone, trzeba kliknaé¢ prawym
przyskiem myszy na nagléwek. Za aktualnie otwarta zakladke odpowiada wtasnos¢ TabStripl.Value,
przy czym wartoSci zaczynaja sie od 0 (pierwsza od lewej zakladka). Nagléwki kontrolowaé¢ mozna
powiazujac nadanie im nazw ze zdarzeniem (patrz dalej) uruchomienia UserForma:

Private Sub UserForml_Initialize()
MultiPagel.Pages(0).Caption = "Pierwsza"
MultiPagel.Pages (1) .Caption = "Druga"
TabStripl.Tabs(0) .Caption = "Takie"
TabStripl.Tabss(0).Caption = "Inne"

End Sub

Umieszczenie obiektu na TabStrip powoduje, ze jest on widoczny na wszystkich zaktadkach. Tym
si¢ TabStrip rézni od MultiPage, gdzie kazda strone mozna zorganizowaé¢ indywidualnie.

e ScrollBar oraz SpinButton, czyli pasek przewijania i podobna kontrolka bez paska (same konicéwki).
Mozna edytowaé dla nich wlasnosci:

> Min, czyli minimum
> Max, czyli maksimum
> LargeChange oraz SmallChange, czyli skok — zmiana wartosci przy kliknigciu

> Orientation, ktére moze przyja¢ wartosci: -1 (automatyczna, 0 (pionowa), 1 (pozioma)
13.2 Wilasciwo$ci Enabled oraz Locked
Zilustrujemy roznice wlasnosci Enabled oraz Locked na przykladzie
e pola tekstowego e pola wyboru e przycisku polecenia
umieszczonych w formularzu (te w arkuszu maja problem z Locked).

Stwérzmy fomularz z wyzej wymienionymi obiektami oraz dwoma przyciskami opcji z nastepujacymi
kodami zwiazanymi ze zdarzeniem _Click:
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If ToggleButtonl.Value = True Then
TextBox1l.Locked = True
CheckBox1.Locked = True
CommandButtonl.Locked
ToggleButtonl.Caption

Else
TextBoxl.Locked = False
CheckBox1.Locked = False
CommandButtonl.Locked = False
ToggleButtonl.Caption = "Unlocked"

True
"Locked"

End If

i analogicznie z drugim przyciskiem i opcja Enabled. Sprawdzmy edycje i kopiowanie.
Uwaga! Locked i Enabled nie maja wptywu na mozliwo$¢ zmian wiasnosci kontrolek kodem. Mozemy
sie o tym przekona¢ dodajac na formularzu przycisk polecenia i z jego Clickiem wiazac kod

If CheckBoxl.Value = True Then
CheckBox1.Value = False

Else

CheckBox1.Value = True

End If

13.3 Pordéwnanie wlasciwosci w arkuszu i w formularzu
Properties - ToggleButton1 il

ToggleButtonl ToaogleButton W
ToggleButtonl ToggleButton ]
Alphabetic | Categorized

Alphabetic | Categorized I
_ TnggIEButban:l
MTDQQIEBUW’”] Accelerator

Accelerator AutSize False

Autoload False BackColar [1 aHs000000F &
AutoSize False BackStyle 1 - fmBackStyleOpaque
BackColor  [] &HE000000FE. Caption ToggleButton
BackStyle 1 - fmBackStyleOpague ControlSource

Caption Enabled ControMipText

Enabled True Enabled True

Font Calibri Font Tahoma

ForeCalor [l aHs00000128 ForeColor [ 5H300000 128
Height 43,5 Height 0

Left 289,35 HelpContextID O

LinkedCell Left 12

Locked True Locked False

Mouselcon {Mone) Mouselcon (Mone)

MousePointer |0 - fmMousePointerDefault MousePointer | 0 - fimMousePointerDefault
Picture {Mone) Picture (Mone)

PicturePosition 7 - fmPicturePositionAboveCenter PicturePosition | 7 - fmPicturePositionAboveC
Placement 2 TabIndex 1

PrintObject  True TabsStop True

Shadow False Tag

Textalign 2 - fmTextalignCenter TextAlign 2 - fmTextAlignCenter
Top 30 Top 120

TripleState Falzse TripleState False

Value False Value False

Vigible True Vizible True

Width 93 Width 64,5

WordWrap True WordWrap True

Powyzej wida¢ wlasciwoséci ToggleButtona — po lewej w arkuszu, po prawej w formularzu. W arkuszu
wida¢ m.in. wlasnosci LinkedCell, czyli adres komorki, kréra moze przechowywaé aktualng warto$é¢ kon-
trolki oraz Placement, ktére odpowiada za ewentualne zmiany potozenia kontrolki przy manipulowaniu
szerokoscia i wysoko$cia komérek w arkuszu. Kontrolka moze byé statyczna wzgledem lewego gérnego
roku arkusza, moze si¢ tylko przesuwaé¢ wraz z lewym gérnym rogiem komérki, w ktorej jest lewy gorny
rog kontrolki, lub ostatecznie — moze ona takze zmienia¢ swéj rozmiar wraz z komoérkami, na tle ktorych
oryginalnie byta umieszczona.
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13.4 Zdarzenia

Podwdjne klikniecie na obiekt w trybie projektowania automatycznie wlacza edycje kodu powiazanego z
domyslnym zdarzeniem obiektu, np. CommandButtonl_Click() Pozostale dostepne zdarzenia widaé w
prawym gornym rogu.

13.4.1 Uruchomienie UserForma

Najwygodniej zrobié¢ to umieszczajac przycik w arkuszu Excela i do zdarzenia Click przywiazujac kod

UserForml.Show

Jesli chee sie mieé¢ dostep do innych obiektéw Excela w tym czasie (np. komoérek), trzeba zmienié ,modal-
no$¢” UserForma:

UserForml.Show vbModeless

Mozna takze powiaza¢ to otwarcie z innymi zdarzeniami:
e WorkSheet_Activate — otwarcie arkusza (przy przelaczeniu z innego arkusza)
e WorkBook_Open — otwarcie pliku (skoroszytu).

Uwaga! Nie mozna wywolaé¢ UserForma z opcja vbModeless z innego UserForma bez tej opcji.
Uwaga! Opcja vbModeless powoduje, ze dalsza cze$é¢ kodu zostanie wykonana natychmiat po wyéwietle-
niu UserForma, bez czekania na reakcje uzytkownika.

Komenda

Load NazwaUserForma

wywoluje dla tego UserForma zdarzenie Initialize, ale tylko w nastepujacych sytuacjach:
e pierwsze uzycie UserForma po otwarciu pliku
e pierwsze uzycie UserForma po odwieszeniu Visual Basika
e pierwsze uzycie po edycji wlasciwosci UserForma z poziomu VBA

Initialize zostaje wywolane takze przez:

e zdarzenie QueryClose, czyli np. komende¢ Unload Me i to bez wzgledu na to, czy UserForm byt
wezesdniej zamkniety, czy ukryty, czy nie.

Komenda

NazwaUserForma.Show

1. powoduje ustawienie wlasciwosci Visible = True, zas .Hide — odpowiednio — zmienia ja na False.
Nie ma mozliwoéci ustawienia tego przez

NazwaUserForma.Visible = True

Powyzsza skladnia dziata tylko na kontrolki formularza, czyli np.
Private Sub UserForm_Click()

Me.CommandButtonl.Visible = False

End Sub

spowoduje, ze klikniecie na formularz (nie na ktéras z jego kontrolek, ani x) spowoduje, ze przycisk
CommandButtonl przestanie by¢ widoczny. Niemniej

NazwaUserForma.Visible

przechowuje informacje o widzialnosci formularza.

2. wywoluje zdarzenie Activate dla formularza, jesli
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e nie uzyto opcji vbModeless lub
e uzyto jej, ale dalsza cze$¢ kodu nie powoduje wyskoczenia kolejnych UserForméw, InputBoxdw,
ani MsgBoxow.

Podobnie, jak Visible, wilasno$ci ShowModal dla formularza nie mozna ustawi¢ na False/True w
kodzie, a jedynie we wlasciowosciach. W kodzie ustawia sie to wylacznie przez

UserForml.Show vbModeless

za$ NazwaUserForma.ShowModal przechowuje jako True/False informacje o modalnosci formularza.

13.4.2 Zamkniecie UserForma
Czym innym jest ukrycie:
Me.Hide

kiedy wszystkie wartosci kontrolek sa zachowane (co widaé¢ po komendzie UserForm1.Show) i czym innym
zamkniecie:

Unload Me

kiedy wszystkie nie zapisane dane zostaja utracone.
Z zamknieciem UserForma powiazane sa 2 zdarzenia nastepujace po kolei:

1. QueryClose oraz
2. Terminate

Ad 1. QueryClose pozwala powstrzymac¢ zamkniecie przez zmiane parametru Cancel na jakakolwiek
wartos¢ rozna od zera, a takze pozwala wykry¢ sposéb, w jaki doszlo do zamkniecia. Odpowiada
za to CloseMode, ktére moze przyjaé wartosci

0 — zamkniecie komenda Unload

1 — zamkniecie przez kliknigcie ,x” (ikona w prawym gérnym rogu)
2 — zakonczenie sesji Windowsa oraz

3 — zambkniecie przez menedzera zadan

Ad 2. Terminate to moment, kiedy zamkniecia formularza nie da sie juz powstrzymaé i wszystkie jego

neizapisane wiasciwosci powracaja do swoich domyslnych wartosci.

Uwaga! QueryClose paradoksalnie wyoluje zdarzenie Initialize.
Uwaga! Przycisk umeiszczony na UserFormie ma dostepna wiladciwo$é Cancel, ktora domyslnie jest
ustawiona na False. Przelaczenie jej na True nie powoduje, ze przycisk ukryje czy zamknie formularz,

niz jeden przycisk formularza mie¢ jednocze$nie ustawionego Cancel = True.
Podobnie do Unload NazwaForm dziala Set NazwaForm = Nothing, z tym, ze nie wywoluje to zdarzen
QueryClose ani Terminate.

a jedynie, ze wcisnigcie na klawiaturze zadziala jak klikniecie tego przycisku. Nie moze wigcej

13.4.3 Przekazywanie danych miedzy formularzami

Zeby dane (wlasciwosci kontrolek) zostaly przekazane z jednego formularza mozna uzyé jednej z nastepu-
jacych metod

Zmienne deklarowane w mo-
dule

Zeby to zadzialalo trzeba sie
upewnié¢, ze wartosSci kontrolek
zostana przypisane do zmiennych
zadeklarowanych w module (nie w
formularzu!)  wczeéniej niz wy-
wolane bedzie zamkniecie pierw-
szego formularza.

Bezposrednie przekazanie
wlasnosci do kontrolek

Przeniesienie
by¢ pozwiazane ze zdarzeniem
Activate mnowego formularza,
ktéry musi byé otwarty zanim
stary zostanie zamkniety.

wartosci moze
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Uzycie wlasciwosci formula-
rza: Tag

Przeniesienie wartoéci Tag—Tag
przed otwarciem nowego formula-
rza i zamknieciem starego, np.

UserFormNew.Tag = Me.Tag
UserFormNew.Show
Unload Me

lub

UserFormNew.Tag = Me.Tag
Unload Me
UserFormNew.Show



13.4.4 Zdarzenia myszki na przykladzie CommandButton

Zdarzenie _Click mozna ,rozdzieli¢” na dwa zdarzenia:
1. _MouseDown, czyli wcisniecie ktorego$ przycisku myszy
2. _MouseUp, czyli zwolnienie ktoregos przycisku myszy
Zdarzenia te moga rozrozniacé
e ktéry przycisk (Button) je wywolal

1 lewy
2 prawy
4 srodkowy

e niektére klawisze klawiatury wcisniete w czasie klikania (Shift)

1. || Shift 5. lewy i
6. lewy i lub

3. || Shift]|i prawy | [Alt]} (graphical)

i || Shift |

»

-+
A=

=

Q
-+
=)

=

4. |[Alt]] (lewy) 7. lewy || Alt]

13.4.5 KeyDown, KeyPress oraz KeyUp

Zdarzenia te nastepuja kolejno po sobie, z pierwszym i ostatnim zwiazany jest parametr KeyCode a z KeyPress
— parametr KeyAscii. Lista wartosci KeyCode dostepna jest tu http://www.vbforums.com/showthread.
php?551538-keycode-1ist. Mozna te kody wykorzysta¢, by ograniczy¢ mozliwo$¢ wpisywania pewnych
znakéw do TextBoxa. W tym przykladzie zostala zablokowana mozliwo$é wpisania litery A:

Private Sub TextBox2_KeyDown(ByVal KeyCode As MSForms.ReturnInteger, ByVal Shift As Integer)
If KeyCode = vbKeyA Then KeyCode = 0
End Sub

Zdarzenie KeyDown to poczatek wciskania przycisku. Zdarzenie KeyPress trwa do zwolnienia przycisku,
czyli zdarzenia KeyUp. Zwréémy uwage, ze KeyCode obejmuja i rozrézniajg praktycznie wszystkie przyciski
z klawiatury, m.in. odrézniaja cyfry z klawiatury numerycznej i tekstowej. Wartoéci parametru KeyAscii
dostepne sa tu: http://thecodeforyou.blogspot.com/2013/01/vb-keyascii-values.html

Ponadto, Keycode nie ma mozliwoéci rozréznienia wprost miedzy matymi i duzymi literami — wci$niecie

Shift | |lub || CapsLock || to sa oddzielne zdarzenia, podczas gdy KeyAscii rozréznia te znaki bez problemu.
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14 Czas

14.1 Formaty daty i czasu

Symbol przyklad opis/uwagi

vy 18 ostatnie 2 cyfry roku

Vyyy 2018 rok pelna liczba

m 3 miesiac bez zer

mm 03 miesigc z zerami

T Mar THHESIAC, 3 litery Symboli m/mm w znaczeniu

mmmm Marzec miesiac, pelnym stowem . . ,
Lo sekund mozna uzywaé tylko

d 9 dzien miesiaca bez zera po  godzinie, inaczej, oz

dd 09 dzien miesiaca z zerem naczaja mies{@c ’

ddd Wt skrét dnia tygodnia '

dddd Wtorek  dzien tygodnia stownie

h 5 godzina bez zera do 24 lub 12

hh 05 godzina z zerem

m lub n 3 minuta bez zera

mm lubnn 13 minuta z zerem

S 4 sekunda bez zera

Ss 04 sekunda z zerem

AM/PM AM przelacza w tryb 12-godzinny

Przyktad uzycia:
Format(date_test, "m.d.yy h:nn AM/PM")
Inne symbole niz ., -, :; AM/PM trzeba poprzedzaé¢ backslashem.

14.2 Funkcje

Funkcja Today() zwraca aktualng date, a Now() — date i godzine. W obu przypadkach jednostka jest
dzienn. Godzina odpowiada ulamkowi 1/24, minuta — 1/(24 - 60) i sekunda — 1/(24 - 3600). Dostepny
jest tez Timer, ktéry zwraca aktualng liczbe sekund, ktére uptynely od pdinocy w typie Single, zatem
z uwzglednieniem utamkéw sekund.

14.3 PopUp

Wyskakujace okienko o funkcjonalnosci MsgBox to PopUp. Dodatkowo ustawia sie czas przez jaki okienko
ma by¢ widoczne. Uzywa sie go tak

Set costam = CreateObject("WScript.Shell")
wynik = costam.Popup("Your message text.", 5, "Your message box title")
Set x = Nothing

14.4 Ontime

Metoda OnTime ze skladnig Application.OnTime kiedy, "nazwa_makra" powoduje, ze program nazwa_makra
uruchomi si¢ o czasie wskazanym zmienna kiedy. Nazwa ta musi by¢ w cudzystowie. Nie powoduje to
zawieszenia ani Excela, ani kodu pod OnTime, czyli np. kod

Application.OnTime Now + TimeValue("00:00:10"), "nazwa_makra"
MsgBox "Koniec!"
End Sub

powoduje, ze po kolei:
1. zaczyna odlicza¢ sie¢ czas
2. wyskakuje MsgBox

3. za (teraz juz niecale) 10 sekund uruchamia sie nazwa_makra. Jesli MsgBox zostal zamkniety pdznie]
niz po dziesieciu sekundach, to nazwa_makra zaczeka w kolejce.
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Mozna ustali¢ najpdzniejszy czas, po uptywie ktoérego program sie nie wykona. Tzn. np. jesli MsgBox nie
zostanie zamkniety w ciagu minuty, to, zeby nazwa_makra sie nie uruchamiata:

Application.OnTime Now + TimeValue("00:00:10"), "nazwa_makra", _
Now + TimeValue("00:01:10")

Jest jeszcze czwarty opcjonalny argument, ktéry mozna ustawi¢ na False, by wyzerowaé inne wczesniej
zaplanowane przez OnTime akcje.

14.5 Wstrzymanie dzialania programu na jakis czas
14.5.1 Wait

Instrukcja Application.Wait Now + TimeSerial(0O, O, 1) powoduje powieszenie Excela na sekunde.
Zamiast TimeSerial mozna — jak wyzej — uzy¢ TimeValue. Skladnia w obu wariantach nie przewiduje
utamkéw sekund: beda one zaokraglane w dét, do calej sekundy.

14.5.2 Timer

Blok instrukcji

Start = Timer

Do While Timer < Start + 0.5
countsheep = countshhep + 1
’DoEvents

Loop

powoduje polsekundowa przerwe na liczenie owiec. Odkomentowanie DoEvents spowoduje, ze procesor i
Excel nie beda w tym czasie blokowane, zatem Excela mozna uzywaé¢ w tym czasie.
14.5.3 Sleep

Podobng funkcjonalno$é¢ jak Timer w petli, daje Sleep. Jest to makro, ktore jest w Windowsie prze-
chowywane w bibilotece kernel32. Makra te, w odréznieniu od np. InputBox, czy MsgBox nie sg tadowane
przy uruchamianiu Excela. Che¢ ich uzycia kazdorazowo trzeba zadeklarowac:

Declare Sub Nazwa Lib "kernel32" (opcje)
Jesli chcemy dla tego makra uzywaé innej nazwy, deklarujemy to tak
Declare Sub NowaNazwa Lib "kernel32" Alias "StaraNazwa" (opcje)

W naszym przypadku, dodatkowym problemem jest zegar: makro z 32-bitowego jadra prébujemy uzy¢ w
64-bitowym systemie. Zeby to uzgodnié, trzeba zapewni¢ bezpieczne przejécie, czyli dodaé opcje PtrSafe
(Ptr to skrét od pointer, czyli wskaznik). Ponadto, deklaracja ta, musi znalezé sie w module, a mozemy
chcieé¢ uzy¢ Sleep w arkuszu lub w formularzu, zatem petna deklaracja w module wygladaé bedzie tak:

Public Declare PtrSafe Sub Sleep Lib "kernel32" (ByVal dwMilliseconds As LongPtr)
Jak widaé z tej deklaracji, jednostka jest tu milisekunda. Przyklad uzycia w kodzie:

Sleep 333

15 Losowosé

15.1 Rnd

Zeby otrzymad liczby pseudolosowe mozna odwotaé sie do odpowiednich funkcji Excela lub uzyé¢ wewnetrznej
funkeji VBA, czyli Rnd. Komenda ta zwraca pseudolosowa (czyli pochodzaca z deterministycznego algo-
rytmu) liczbe z przedzialu [0,1). Jedli potrzebujemy liczby catkowitej z konkretnego przedzialu, np.
{1,2,...,6} wystarczy warto$¢ Rnd pomnozy¢, przesunac i wziaé cze$é caltkowita: Int (6*Rnd+1).

Przy ponownym uruchomieniu Excela trafimy na ten sam ciag liczb pseudolosowych. Mozna temu
zapobiec przenoszac sie w bardziej losowe miejsce tego ciagu (wskazane aktualna warto$cia Timera) za
pomoca komendy Randomize poprzedzajacej Rnd.
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15.2 Losowa permutacja

Tablice zadeklarowang jako

Dim arr(1 To 10)

mozna poddaé losowej permutacji np. w petli

For j =1 To 10
r = Int(10 * Rnd + 1)

arr(j)
arr(j)=arr(r)
arr(r)=x

Next

X

w ktorej kazdy wyraz tablicy jest zamieniany z losowym.
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