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Wstep

Twoj komputer nie wybuchnie

Tutaj zapoznasz si¢ ogdlnie z czym$ tym co nazywaja komputer :) Odnosniki do Wikipedii zawieraja rézne

.....

Co to jest komputer PC?

PC to ten blaszak ktéry ma monitor podobny do telewizora, klawiatur¢ podobna do maszyny do pisania i §mieszny
dodatek, myszka z ogonkiem (i dwoma przyciskami oraz rolka) Komputer to jest jednak cos, co mozna wykorzystaé
teraz juz wszedzie - w urzedach (dotykowe panele, z ofertami pracy), sklepie (kasownik), w samochodzie itd. itd.
nawet nowsze modele telewizoréw sa juz komputerami (odbieranie cyfrowego sygnatu). Dlatego trzeba
doprecyzowac: kawal blachy niczym z samochodu, to taka specjalna wersja dla domownikéw, o nazwie PC

(Personal Computer) co po polsku znaczy "Komputer Osobisty". Technikalia o nim znajdziesz w ramce po prawe;j.

Komputer jako kolejne urzadzenie elektroniczne

Pamigtaj, ze komputer to tylko kolejne pudio elektroniczne w twoim domu - tak jak kuchenka mikrofalowa,
telewizor czy magnetowid. W przeciwienstwie jednak do nich ma niepowtarzalna cech¢ - ma nieograniczong ilos¢
zastosowan w przeciwienstwie do ww. ktére wykonuja tylko jedna funkcje. Komputer moze nie tylko je zastapié

(sic! - po za mikrofala :) ) ale takze wykona¢ zadania ktére powoduja pewnie zawroty glowy...

Sprzet i oprogramowanie - system operacyjny, programy...

Kazdy typowy PC sklada si¢ z tych czgsci - sprzgtu (fizyczna) i oprogramowania (mézg czesci fizycznych). I zwykle
bardziej pod uwage si¢ bierze wilasnie jego oprogramowanie niz sprzet, bo jak wida¢ - informuje sprzet co ma dale;j
robi¢, w jakiej kolejnosci itd.

System operacyjny to ta niematerialna czgs¢ komputera - czyli oprogramowanie. Jest ono najpotrzebniejszym
programem ze wszystkich - to do niego zawsze tadujemy kolejne, "mniejsze" programy (co$ do biura, co$ do
internetu, co$ do gier)

Programy to ta praktyczna cz¢s¢ komputerdw - to one pozwalaja na wykonanie dowolnej pracy z nimi. system bez
tych pomocnikéw dalej nic nie umie - potrafi tylko zorganizowac sprz€t, natomiast nie napiszemy bez nich zadnego

listu, zdjec i filméw, internetu i po prostu czegokolwiek.




Do czego przyda nam si¢ komputer

Do czego przyda nam si¢ komputer

Komputer osobisty (Personal Computer) alias PC (pecet) jest obecnie najbardziej popularny na catym Swiecie i

uzywany praktycznie wszedzie. Dlaczego? Po co? O tym tutaj w tymze artykule!

Wykorzystanie komputera w domu

Komputery zagoscity w naszym zyciu na dobre. Niekt6rzy nie wyobrazaja sobie bez niego zycia. Jesli si¢ wahamy
sig, czy kupi¢ lub mamy co dopiero nowy komputer (co zrobié¢ z takim komputerem w 2 rozdziale) zobaczmy, do
czego moze si¢ przydac to urzadzenie. Jednak temat nie wyczerpuje calego tematu, bowiem mozna je wylicza¢ bez

korica. Opisane zostaly tutaj praktyczne rzeczy, ktére moga si¢ przydac na co dzief.

Tworzenie dokumentéw tekstowych

Komputer jest dobrym narzgdziem do pisania wszelkich tekstéw — CV, wnioski, zazalenia... takie dokumenty maja
te przewage, ze mozna je wielokrotnie edytowaé na komputerze, sa bardziej czytelne i (zwykle) traktuje si¢ je
powazniej. Mozemy si¢ w tym celu postuzy¢ prostym WordPadem lub do bardziej ztozonych zadah darmowym

Writerem z pakietu biurowego OpenOffice.org lub komercyjnym Wordem z pakietu Microsoft Office.

Notatki, listy zakupowe...

Komputer moze by¢ wykorzystany do pisana wszystkich tekstéw — tak jak wczes$niej wspomniane byto. Dlaczego by

nie pisa¢ takze przer6znych notatek w formie z6ttych karteczek?

Obliczenia, planowanie wydatkow

Komputer to gléwnie maszyna liczaca. Jest wigc znakomitym ,matematykiem”, w ktérym mozemy obliczyé
wszystko — od prostych, nadajacych si¢ obliczen na zwyktym kalkulatorze po... przejeciu wtadzy nad przebiegiem

obliczen (kalkulatory programowalne sa bardzo drogie i prawie niedostgpne).

Multimedia

Wykonane zdjecia aparatem cyfrowym, telefonem czy innym narzedziem mozemy przenies¢ do komputera. Dzigki
temu, mozemy poprawi¢ ich jakos¢, edytowac itp. Podobnie jest z muzyka i filmami... Ale co ze starymi filmami na

kasetach wideo? Tez dodamy do komputera!

Korzystanie z internetu

Komunikacja ze znajomymi

Komputer moze stuzy¢ jako narzedzie do komunikacji z rodzing, znajomymi.... mamy co najmniej 2 sposoby.

Pierwszy to napisanie listu elektronicznego. Drugi sposéb to komunikowanie si¢ ,na zywo”, przez komunikator.

Rozrywka

Internet jest tez zZrédlem rozrywki. Istnieje mndstwo stron na ktérych znajdziemy gry logiczne, zrgczno$ciowe,
famigtéwki, i wiele innych kategorii. Mozna gra¢ samemu (gra jednoosobowa), z komputerem (jesli gra w ktora

chcemy zagraé jest wieloosobowa) albo z lepszym duetem, w osobami w internecie.
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Do czego przyda nam si¢ komputer

Wiedza

Na przer6znych stronach, r6zni ludzie moga pisa¢ swoje porady. I tak na przyklad, na stronach o tematyce
medycznej, znajdziemy informacje na temat wilasnej choroby itd., z kolei na stronach o nauce, mozemy si¢
doksztalci¢, w Google znajdziemy pracg, lub pracg dorywcza... Oczywiscie nie tylko mozemy si¢ doksztatcaé z
waznych dziedzin. Mozemy takze wiedzie¢ wigcej o naszej pasji i hobby... Ogdlnie, skarbnica wiedzy to najwigksza

zaleta internetu.

Informacje z kraju, Swiata a nawet z miejsca naszego mieszkania

Stron z aktualnymi wiadomo$ciami jest duzo. Mozemy wigc zamieni¢ nasza ulubiong gazet¢ z kiosku, na
elektroniczna (takie zwykle sa o potowg tarisze) lub czyta¢ bez zadnego kupowania, za darmo. Ta druga opcja jest z
pewnoscia bardziej rozszerzona o informacje niz pierwsza. Zwykle takie strony ktére piszg o wszystkim, jest
podzielona na kategorie tematyczne. Znajdziemy i przesledzimy wigc nasza ulubiong kategorig.

W tej ksiazce nie piszemy o internecie, jednakze zostata wydana na ten temat druga czgs¢ [ tej serii

Przypisy

[1] http://pl.wikibooks.org/wiki/Internet_w_praktyce/Oktadka
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Nowy komputer

Wybierz z glowa

Komputer dla oszczednych

Cena jest jednym z gtéwnych kryteriow przy zakupie komputera. Kupujacy szuka mozliwie najtaiiszego produktu,
spetniajacy okreslone wymagania. Niestety, planujac zakup PC, musimy si¢ liczy¢ ze do$¢ znacznym wydatkiem,
jesli bedziemy musieli zainwestowaé z system Windows. Jesli jednak si¢ przekonaliSmy do systemu Linux, to
mozemy znacznie zredukowaé koszty, bowiem praktycznie kazdy Linux ma niewygérowane wymagania, wraz z

kazda wersja.

Drugi do domu

W duzej rodzinie, dodatkowy komputer jest tak samo potrzebny jak drugi telewizor. Bardzo czgsto zdarza sig, ze
domownicy w jednym czasie maja potrzebe skorzysta¢ z Peceta - w takich wypadkach trudno o zgode. Jedynym
wyjsciem z sytuacji jest zakup drugiego komputera. Niekoniecznie musimy inwestowa¢ w drugi komputer
stacjonarny(zazwyczaj mato kto w domu bedzie w tym samym czasie na przyktad wykonywaé zaawansowane
operacje, ktore potrzebuja duzej wydajnosci). Zazwyczaj wystarczy laptop, ktéry umozliwia podstawowe prace takie

jak korzystanie z internetu, uzytkowanie pakietow biurowych lub nawet granie w proste gierki.

Dla prawdziwych graczy

Nowoczesne, petne realizmu i przerdznych efektéw specjalnych gry wymagaja od komputera olbrzymiej mocy
obliczeniowej. W tym zastosowaniu nie sprawdzi si¢ najtariszy pecet. Taki komputer do gier powinien mie¢ przede
wszystkim nowoczesna kartg graficzng i duzo pamigci operacyjnej. Jesli natomiast zalezy nam wylacznie na graniu,
komputer si¢ zwykle nie sprawdzi, gdyz im nowsze gry gramy, predzej czy poOzZniej bgdziemy musieli go
rozbudowa¢ o nowsze czgsci. Dlatego, zeby nie przeplaca¢ warto kupi¢ konsolg, ktéra jest tylko do tego
przeznaczona. Nie bedzie trzeba jej rozbudowywad i niektére modele sprawdza si¢ nawet w sytuacjach

multimedialnych.

Do teczki lub plecaka

Notebooki to z zatozenia przenosne urzadzenia, jednak nie kazdy model nadaje si¢ do pracy w terenie. Typowy
mobilny komputer powinien by¢ niewielki i dlugo dziala¢ na bateriach. Urzadzenie stuzy w takich wypadkach do

prostych przyjemnosci, do zalatwiania spraw w internecie.

Piekny dla bogatych

Nowy apartament, a w nim modernistyczne meble i wyszukane tynki strukturalne - tu zwykly pecet czy szary
kanciasty laptop nie pasuje swoim wygladem. Pospolito$¢ nie zadowoli eleganckiej pani prezes - dla niej potrzebny
jest sprzet niekoniecznie wydajny, ale z pewnoscia ekskluzywny. Jednym ze sposob6éw posiadania dobrze
wykonanego komputera, jest wybdr maszyny typu iMac. Jest bardzo drogi, ale jego obudowa typu all-in-one z
atrakcyjnym desingiem, bezprzewodowa klawiaturg i ptaska myszka z dotykowym monitorem na pewno bedzie

pasowaé do nowoczesnego mieszkania.



http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Linux

Prosto z pudetka

Prosto z pudelka

Kiedy przyjdziemy ze sklepu z kartonami zawierajacymi nasz nowy (lub lepszy od starego) komputer, po chwil
radosci musimy zmierzy¢ si¢ z jego podiaczeniem. Ten rozdzial oszczedzi wiele stresu, jesli dotychczas nie miate$

okazji podtaczaé nowego komputera.

Rozpakowujemy komputer
Po wyjeciu komputera z kartonu zbiorczego przystepujemy do rozpakowania poszczegdlnych komponentéw:

1. Ostroznie nozem przecinamy tasme od kartonu jednostki centralnej i otwieramy opakowanie

2. Wyjmujemy folie lub styropiany

3. W kartonie jednostki centralnej znajdziemy pudetka z akcesoriami i instrukcja obstugi.

4. Wypakowujemy z kartonu jednostke centralng i resztg akcesoriow, nastgpnie zdejmujemy z niej folig i ustawiamy

komputer na biurku

Rozpakowujemy laptopa
1. Ostroznie przecinamy tasme zabezpieczajaca karton notebooka
2. Wyjmujemy laptopa oraz dodatkowe akcesoria, takie jak akumulator i zasilacz

Przygotowujemy komputer stacjonarny do pracy

Podtaczenie zestawu komputerowego nie jest trudne. Wigkszo$¢ gniazd jest wyprofilowana, zeby nie dato sie
wlozy¢ wtyczki w nieprawidtowy sposéb. W tej czesSci zostalo opisane, jak prawidlowo wykonaé wszystkie

potaczenia i przygotowaé komputer do dziatania.

1. Do gniazda PS/2 wktadamy wtyczke myszy. Gniazdo PS/2 jest zielone, wtyczka od myszy tez. Jesli mamy mysz
ze ztaczem USB (prostokatna, zwykle wtyczka), mozemy podtaczy¢ ja do tego gniazda. Jesli mamy mysz z
czarng wtyczka, to w komplecie z komputerem moze si¢ znajdowac taka zielona wtyczka, dostgpna oddzielnie. W
ten sposéb mozemy podlaczy¢ mysz do gniazda PS/2

2. W analogiczny sposéb podtaczamy klawiature do gniazda PS/2, z ta réznica, ze wszystko jest oznaczone
fioletowym kolorem (oprécz gniazda USB)

3. Teraz zajmiemy si¢ monitorem. Podlaczamy jeden koniec przewodu, do monitora, a drugi do karty graficznej, do
trapezowego niebieskiego, lub biatego prostokatnego ztacza

4. Podtaczamy przewody zasilania do monitora oraz do jednostki centralnej

5. Wtyczki sieciowe przewodéw zasilajacych wktadamy do gniazdka sieci elektrycznej lub do listwy zasilajacej

6. Jesli w komplecie z komputerem sa gtosniki, podtaczamy je do zielonego gniazda mini-jack z tytu obudowy oraz
zwykle do zasilania

7. Komputer jest juz praktycznie gotowy do pierwszego uruchomienia. Aby wlaczy¢ zasilanie jednostki centralnej,

wciskamy przetacznik (obok przewodu zasilajacego) do pozyciji 1




Prosto z pudetka

Przygotowanie laptopa do pracy

1. Delikatnie wktadamy akumulator do odpowiedniego miejsca w obudowie laptopa. Przesuwamy blokade
akumulatora (pozycja oznaczona zamknigta ktédka), zabezpieczajac go w ten sposéb przed przypadkowym
wypadnigciem.

2. Usuwamy wszelkie niepotrzebne folie zabezpieczajace z obudowy i ekranu.

3. Wtyczke zasilacza wktadamy do gniazda w tylnej czesci obudowy laptopa. Drugg wtyczke umieszczamy w
gniezdzie sieci elektrycznej lub listwie zasilajace;j.

4. Komputer jest juz gotowy.

Mam komputer

Czy wreszcie po podlaczeniu naszego pudta mozemy odetchnac¢? Okazuje si¢ Ze jeszcze nie. Musimy nasz kochany
drogi sprzet ustawi¢ odpowiednio, bySmy mogli wygodnie z niego korzystac.
Ponadto, by nienadwreza¢ naszych migsni i koSci na ew. urazy, powinniSmy przestrzega¢ pewne warunki

bezpieczenstwa pracy.

Ustawienie

Ponizsze zdjecie to konfiguracja pracy autora:

A teraz szczeg6towy opis:

* Przede wszystkim musimy opatrzy¢ si¢ w biurko :-)

* Nastegpnie monitor nalezy polozy¢ na sama gére biurka - monitor jest w pewnym sensie stacja robocza

* Po lewej mozemy postawié cigzkg obudoweg komputera - jesli jest ona typu desktop (fot. ponizej) to ustaw pod
monitorem, gdyz to znacznie utatwi korzystanie z napedéw, wylaczanie komputera itd.

* pozostale akcesoria - w tym wypadku klawiatura i myszka - ustawiamy na ruchomej czesci biurka, nieco ponizej

monitora



http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Plik:Ustawienie-komputera.JPG

Mam komputer

* W pustej czgsci (na dole biurka, gdzie lezy kalendarz szkolny) mozemy jeszcze postawié rzeczy typu glosniki
(jesli sa za duze), urzadzenie wielofunkcyjne, a jesli mamy jeszcze kamerke internetowq, modem, mikrofon i

inne drobnostki to mozna dobra¢ wg. wlasnego gustu.

Jeszcze jedna uwaga - postaraj si¢ wszystkiego nie zaplatac :)

Bezpieczenstwo pracy

1. Staraj si¢ utrzymywacé komputer w czystosci - zbyt brudny komputer oznacza czgstsze btedy sprzgtowe oraz
choroby zdrowotne (najgrozniejszymi sa te na klawiaturze, gdyz jest tam duzo zakamarkéw)

2. Staraj si¢ nie zywi¢ przy komputerze

3. Nie nalezy przykrywac otworéw komputera np. na monitorze, gdyz przy podwyzszonej temperaturze moga ulec
przegrzaniu i wystapi¢ btedy sprzgtowe.

4. Monitor wydziela promieniowanie, ktére moze uszkodzi¢ wzrok. SiedZ na komputerze maksymalnie 45 minut a
nastepnie zréb sobie kwadrans przerwy.

5. W czasie przerwy wykonaj kilka ¢wiczen

6. Staraj sie nie spgdzaé calego czasu na komputerze - moze to doprowadzi¢ do uzaleznienia

To sa podstawy. jesli chcesz wiedzie¢ wigcej, poszukaj informacji na temat ergonomii

Oprogramowanie

Wybrates, podtaczytes i poznales budowe komputera - To sa jeszcze dopiero podstawy. By pudio zaczeto dziatad,

[1]

musi mie¢ ww. tytulowe oprogramowanie * ° - to , przeglada¢ aplikacji opowiadanych przez naszych znajomych i

wiele innych rzeczy.

Prawa autorskie

Prawo autorskie chroni publikacje przed nieupowazniong publikacja czyjej$ pracy. Dzigki niej, mamy pewnos¢ ze
nasze teksty, wiedza i inne dokumenty zostanag wykorzystane tylko wg. licencji (ponizej) lub wlasnych,
wymyslonych przez nas prawa z uzytku (jesli nam nie odpowiadaja istniejace juz licencje - wtedy nabiera nazwy
EULA)

Licencje

Nalezy pamigtaé jednak, iz programy komputerowe takze wykonuja ludzie (tak samo jak osoby przy budowie) i nie
jest tak tatwo napisaé¢ nowy program, a tym bardziej gre komputerowa - to kazdego kosztuje mas¢ wysitku, czasem
pienigdzy (w wypadku komercyjnych firm) Takie osoby nazywamy programistami - osoba ktéra programuje i
wykonuje oprogramowanie. Dlatego powstalty mase licencji - darmowych, platnych i ograniczajacych

funkcjonalnos¢. Przedstawimy te najpopularniejsze z nich.

* Freeware - Program darmowy. Po prostu - r6zni sig¢ od tych jak GPL tym, ze autor nie udostgpnia kodu
Zrédlowego (czyli nie moze by¢ modyfikowany przez ww. programistow).

e Shareware - Korzystanie z programy jest obwarowane pewnymi zasadami, pod innymi nazwami. Zwykle je taczy
to, ze najczgsciej po przekroczeniu limitéw, mamy mozliwos$¢ wykupienia licencji na petna wersj¢ danej aplikacji
Iub musimy usuna¢ ja z naszego komputera.

* Trial - Z programu mozna korzysta¢ bezptatnie przez okreslony czas (30 minut-120 dni).
e Limit uruchomien - Program mozna uruchomi¢ wytacznie okreslona liczbg razy.
* Demo - Wersja demonstracyjna, pokazujace pewne funkcje programu/gry w celu zachgcenia nabywcy do zakupu

pelnej wersji.
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Piractwo komputerowe

Niektérzy uzytkownicy komputeréw, ktérzy nie chca wydawaé pienigdzy na program komputerowy czgsto
pozyczaja go od znajomego ktéry go posiada, albo co gorsza, szukaja go na stronach z tzw. warezami. Takie
zachowanie nazywamy piractwem komputerowym - inaczej méwiac, tamaniem prawa autorskiego. W ten sposéb
okradamy twdércow, ich wysitek przy tworzeniu wychodzi przez to na marne - jest to bardzo podobne do ukradnigcia

samochodu - wiadomo ze nie bytbys zadowolony gdy kto$ Ci by pozyczyt co$ twojego, bez twojej zgody.

Co mozesz wykona¢ w takiej sytuacji? Sprobowac pooszczgdzac albo... skorzysta¢ z darmowego oprogramowania.

Przypisy

[1] http://pl.wikipedia.org/wiki/Oprogramowanie
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Obstuga komputera

ABC zestawu komputerowego

Wybér pierwszego komputera to zawsze duzy problem. Co jest niezbednym wyposazeniem, a z zakupem jakich
elementéw mozemy zaczekaé? Elementy komputera, ktére s niezbedne do pracy zaznaczono na czerwono. Na

niebiesko zostaty zaznaczone elementy ktére mozna kupi¢ w drugiej kolejnosci.

Elementy w obudowie komputera

Procesor

Procesor to najwazniejsza czg¢$§¢ komputera. Przetwarza miliardy operacji na sekund¢. W nim dokonywane sa
zaawansowane operacje na bitach (jednostkach informacji w formie impulséw elektrycznych), polegajace na
dziataniach arytmetycznych tj. dodawaniu, odejmowaniu itd. Wydajno$¢ procesora najczgsSciej mierzona jest w
liczbie wykonywanych cykli operacji na sekundg (taktowanie procesora). Wyrazana w hercach (1 herc to 1 dziatanie
na sekundg). Ze wzgledu na wysoka wydajnos$¢ obecnych procesoréw stosuje sie¢ odpowiednie przedrostki np. Giga
czy Mega -herc.

Pamie¢ RAM

Pami¢é¢ RAM to pamigé tymczasowa, ktéra dostepna jest tylko wtedy, kiedy uruchomiony jest komputer. Jest to
pamig¢é wykorzystywana przez procesor w celu zapisywania w niej czastkowych wynikéw jego pracy. Mozliwa jest
wymiana bezposrednia pomigdzy pamiecia RAM a urzadzeniem zewngtrznym dzigki kontrolerowi DMA jednak
ogranicza to mozliwosci obliczeniowe procesora. Fizycznie pamig¢ RAM zbudowana jest w formie podiuzne;j,
ptaskiej kosci, umieszczanej na ptycie gtéwnej. Wydajnosé pamigci okreslana jest najczesciej poprzez ich pojemnosé
(mierzong w dziejszych czasach w Gigabajtach) oraz predkos¢ taktowania (zapisu danych na sekundg). Im szybsza

pamig¢ tym wydajniejsza praca procesora.

Karta graficzna

Karta graficzna jest odpowiedzialna za wyswietlanie obrazu na monitorze. Im wydajniejsza karta graficzna, tym

plynniej jest wySwietlana grafika w programach komputerowych.

Karta dzwiekowa

Karta dZwigkowa to gtos komputera. Dzigki niej moze on odgrywac réznorodne dZzwigki i muzyke.

Dysk twardy

Dysk twardy to magazyn danych komputerowych. Stanowi on pamigé stata komputera, co oznacza ze zapisane na
nim dane nie ulegaja stracie po wylaczeniu komputera. Pojemnos¢ dysku twardego jest mierzona w gigabajtach i
terabajtach (1TB=1024GB).
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Plyta gléwna
Plyta gtéwna stanowi podstawe, w ktérej zamontowane sa wszystkie najwazniejsze czgsci komputera, m.in. te wyzej

wymienione. To od jej typu zalezy, jakiego uzyjemy procesora, i ile kosci ram jest mozliwe do zainstalowania w

komputerze.

Naped CD\DVD

Urzadzenie stuzy do odczytywania ptyt komputerowych.

Blu-Ray
Nastepna CD 1 DVD. Umozliwia zapisanie duzej iloSci danych - 25 GB do powyzej 300 GB danych.

Obudowa

Obudowa komputera miesci wszystkie wyzej wymienione elementy.

Towarzysze twojego komputera

Monitor

Komputer uzywa ekranu monitora, aby przekazywa¢ nam wszelkie informacje i zadawaé¢ wazne pytania. Jego

wielko$¢ jest mierzona w calach.

Mysz

Myszka jest obecnie nieodzownym elementem kazdego komputera. Obstuga systemu Windows, jak i Linux bez
myszKki jest co prawda mozliwa, ale dla poczatkujacego uzytkownika komputera zbyt trudna i wolna. Standardowym
wyposazeniem myszy jest lewy i prawy klawisz oraz rolka. Aby uzytkowaé¢ mysz, Kciuk opieramy delikatne na
lewej $ciance myszy a serdeczny i maty palec po prawej. na LPM uzywamy palca wskazujacego, natomiast na PPM

uzywamy palca sSrodkowego.

Klawiatura

Klawiatura stuzy giéwnie do wpisywania tekstu. Pewne typy klawiatur maja dodatkowe klawisze funkcyijne,

udostegpniajace rézne funkcji systemu.

Modem

Za pomoca modemu lub przewodu sieciowego, wysylamy i odbieramy dane z internetu. Jesli chcemy wykorzystaé

zasoby sieciowe (opisane w pierwszym rozdziale) zakup modemu bedzie dla nas konieczny.

Urzadzenie wielofunkcyjne

Dzigki urzadzeniu wielofunkcyjnemu, oszczgdzamy miejsce na biurku, i jednoczesnie mozemy korzystaé z co
najmniej dwoch urzadzen - skanera i drukarki. Do zastosowaé biurowych powinna wystarczy¢. Drozsze modele maja

jeszcze wigcej funkcji - kopiarke i/lub faks.
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Kamera internetowa

Kamera internetowa umozliwia przesytanie obrazu. Dzigki temu mozemy zrobi¢ wideokonferencj¢. Kamery r6znia

si¢ czutoscig wyrazang w luksach, rozdzielczoscia obrazu i typem potaczenia z pecetem.

Mikrofon

Dzigki mikrofonowi mozemy nagrywac do peceta gtos lub inne dZwigki z otoczenia.
Glos$niki

Jesli mamy kart¢ dzwiekowa, musimy posiadaé jeszcze glosniki, do odbierania dZwigku. Jesli mamy polaczenie

internetowe, mozemy ustysze¢ swojego rozmowce.

Dodatkowe informacje, ktore nie mogty si¢ znaleZ¢ tutaj, mozesz znalez¢ w podrgczniku dostgpnym w polskim Wikibooks pod tytutem:

"Podstawowe komponenty komputera".

Pierwsze uruchomienie

Wilaczanie i wylaczanie komputera to fatwe czynnosci, ale tu tez obowiazuja pewne zasady. Procedura wytaczania
komputera tez tez wazna, Jesli bedziemy robi¢ to niewlasciwie, nasze urzadzenie moze zaczaé nieprawidtowo

dziataé.

Wiaczanie komputera

Wiacznik komputera w wigkszosci komputeréw jest umieszczony w przodzie komputera. Przewaznie jest to
najwigkszy przycisk. Czgsto jest tez opisany dodatkowo angielskim stowem Power. Kiedy wszystko podtaczyliSmy
prawidlowo (jesli nie, w poprzednich czesciach rozdziatu zostalo to opisane.) Wystarczy nacisnaé ten guzik na
obudowie i komputer zacznie uruchamia¢ wszystkie podzespoty etc. Dioda obok przycisku powinna si¢ zaswiecic i
zaleznie od naszego komputera, ustyszymy szum wentylatoréw z obudowy. Zawsze po wlaczeniu komputera
towarzyszy jedno-dwukrotny dzwigk z glosniczka systemowego w obudowie. Oznacza on ze wilasnie zakornczyt
testy sprzetu. W zaraz po wiaczeniu komputera, wlaczmy monitor, aby zobaczy¢ ekrany startowe, i na koricu - nasz

system.

Nietypowe sytuacje
Uruchamiajac komputer mozemy zobaczy¢ rézne komunikaty, przez ktére komputer nie pozwala si¢ uruchomic.

e Jednym z takich komunikatéw jest pojawienie na monitorze No signal. Oznacza on, ze kabel zostat Zle
podiaczony lub niewcisnigty.

Wytaczmy wiec komputer, klikajac znowu na przycisk power, lub jesli nie reaguje - kliknaé¢ przycisk RESET i po

krétkiej chwili kliknaé na przycisk Power. SprawdZmy kabel od monitora i od karty graficznej. Wktadamy

prawidlowo oba kable lub dociskamy i znowu wlaczmy komputer.



http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Plik:Fairytale_messagebox_info.png
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Podstawowe_komponenty_komputera
http://pl.wikipedia.org/wiki/POST
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Logujemy si¢ do systemu

Linux

We wszystkich dystrybucjach ekran logowania zmienia si¢ gtéwnie wygladem i utozeniem przyciskéw, ale sposéb

logowania jest ten sam:

1. Kiedy nasz komputer po wylaczeniu przejdzie wszystkie fazy uruchamiania, na monitorze mozemy zobaczymy
ekran logowania.

2. Na ekranie znajduja si¢ si¢ przyciski podpisane nazwami uzytkownikéw zarejestrowanych na komputerze. Aby
skorzysta¢ z komputera pod dang nazwa uzytkownika, klikamy na ktérys z nich. Jesli nie ma na nim hasta, po
chwili mozemy zaczaé korzysta¢ z komputera. Jesli jednak podanie hasta jest koniecznie, przejdZ do 3 kroku.

3. Zobaczymy kolejny ekran. W srodkowym miejscu znajduje sig¢ pole tekstowe w ktérym podajemy hasto.

Wylaczamy komputer

Niestety, z komputerami jest o tyle gorzej, ze nie mozemy ich wylaczy¢ od razu - trzeba przejs¢ najpierw przez tzw.

"standardowq" procedure i dopiero wtedy mozna go spokojnie wylaczy¢. Jakie? Znajdziesz ponizej:

1. Zapisz swoja prace - Pamig¢ RAM stuzy jako brudnopis przy uzywaniu réznych narzedzi, np. podczas pisania.
Podczas pracy, dziwnym "trafem" okazuje si¢ ze praca nie ginie, chociaz nie jest zapisana jeszcze na dysku. Jesli
chcemy ja jeszcze kiedykolwiek zobaczy¢ - uzyjmy przycisku SAVE lub Zapisz w oknie programu.

2. Wyjdz z programu - Program poprawnie wylaczony nie bedzie powodowat probleméw w przysztosci.

3. wyjmij urzadzenia przenosne - podczas wlaczania komputera ztosliwy BIOS si¢ uprze i zamiast wiaczyé
system, wlaczy co$ uparcie z twojej ptytki, pendrive'a...

4. Wylacz komputer - nareszcie, co? tak, dopiero teraz mozesz go bezkarnie wylaczy¢. Mozesz na kilka
sposobow... zeby Cig nie obarczaé niepotrzebnymi informacjami, najtatwiej bedzie jesli po prostu klikniesz
najwigkszy przycisk na obudowie komputera.

5. Przelacz tylny przycisk - Pod zadnym pozorem nim nigdy nie wytaczaj! Moze spowodowac szybsze
konserwowanie si¢ blachy, fundamentu (ptyta gtéwna) i wielu jego czgsci (w tym twdéj ukochany dysk na ktérym
wszystko masz). Mozesz go uzy¢ wtedy, kiedy chcesz aby komputer catkowicie przestat pobiera¢ prad (chocby

na §wiecenie myszki)

zobacz tez

* informacje wySwietlane na monitorze

Przypisy

[1] http://pl.wikipedia.org/wiki/POST



http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=BIOS
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Microsoft_Windows_XP/Co_si%C4%99_dzieje_przy_starcie
http://pl.wikipedia.org/wiki/POST

Obstuga zestawu komputerowego

15

Obstuga zestawu komputerowego

Mysz

Budowa

LPM - Lewy Przycisk Myszy
Rolka

PPM - Prawy Przycisk Myszy
Rolka (krecenie do gory)
Rolka (krecenie do dotu)

1.
2.
3.
4.
5.
6

-7 Dodatkowe przyciski

Podkladka pod mysz

Sam blat stolu moze czasami nie wystarczy¢ do nawigowania mysza - a to si¢ trzgsie na ekranie, a to czasami nie
wysyla sygnatu wcisnigcia myszy... po za tym blat moze w miarg szybko zepsu¢ §lizgacze Dlatego wymyslono
podktadki pod nie. Stuza do wyeliminowania ww. wad. Ich rodzai jest kilka, i od uzytkownika zalezy, ktére

wybierze:

* Podkladki miekkie/elastyczne - najpopularniejszy i najtafiszy sposéb na zdobycie podktadki pod mysz. Sa
wykonane z "szmacianek", zelu, syntetyku lub tworzyw tekturopodobnych. Nie Scieraja §lizgaczy, jednak strzgpia
si¢ na rogach (najczgsciej cienka, kolorowa warstwa) i w miare szybko si¢ brudza.

* Metalowe - Drozsza alternatywa wyzej wymienionego. Nie posiada wad podktadek migkkich i sg duzo
sztywniejsze i wytrzymalsze od nich. Do wad mozna jednak zaliczy¢ ze szybciej Scieraja Slizgacze i stopniowo
Sciera sig¢ takze gérna warstwa.

* Szklane - a doktadniej hartowane szklto. Sa najwytrzymalsze, maja najgtadszg powierzchnie od pozostatych, i

najtatwiej sie je czySci. Najwieksza ich wada sa jednak bardzo szybkie $cieranie §lizgaczy.



http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Plik:Mouse_buttons.svg
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Klawiatura

Budowa

Klawiatura typu QWERTY wyglada nastepujaco:
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1. Klawisze alfanumeryczne (wszystkie litery, cyfry i znaki interpunkcyjne)

2. Klawisze specjalne (wszystkie pozostatle w tym samym bloku co alfanumeryczne + Esc w lewym gérnym rogu)

3. Klawisze Sterowania kursorem (strzalki i przyciski funkcyjne typu scroll lock, pause break i ew. dodatkowe jak
na przyktad Power, Sleep i Wake)

4. Klawisze numeryczne (prawy, dodatkowy wydzielony bok)

5. Klawisze funkcyjne (Wszystkie Fx[l])

Czasami jeszcze wyzej od klawiszy funkcyjnych niektérzy producenci dodaja specjalnie przyciski multimedialne.

Monitor

Budowa

1. Na samym dole, monitor ma podstawke (i w niektérych modelach mozna nig krecic)

2. Nieco wyzej to jego calos¢ - na srodku (czarne) wyswietla obraz...

3. ...natomiast bo bokach (taka jakby ramka) sa dodatkowe przyciski konfiguracyjne i do jego wiaczenia. Czasami
po gérnych rogach ekranu sa dodatkowe informacje jak nazwa producenta (w tym wypadku Flat) i specjalne

znaczki (najczesciej standardy TCO i inne)

Linki zewnetrzne
e Jak kupowa¢ podktadke pod mysz? 21 Doktadniejszy artykut o podktadkach.

Przypisy

[1] gdzie X, tam dowolna liczba ktéra miesci si¢ w granicach 1-12
[2] http://www.jakkupowac.pl/artykul/37/jak-kupowac-podkladke-pod-mysz.html



http://pl.wikipedia.org/wiki/QWERTY
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Plik:Computer_keyboard_US.svg
http://www.jakkupowac.pl/artykul/37/jak-kupowac-podkladke-pod-mysz.html
http://www.jakkupowac.pl/artykul/37/jak-kupowac-podkladke-pod-mysz.html
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I co dalej?

W czasach komputeryzacji pojawia si¢ coraz to wigcej zastosowan, coraz wigcej, szybciej i tatwiej mozna wykonaé
za pomocg komputera zmudne, czasochtonne prace - na przyktad od lat znany wynalazek, edytory tekstu, programy
do malowania i rysowania i wiele innych. Gtéwna rzecz w tym, zZe jeszcze wigcej mozna wykona¢ majac dostgp do
Internetu - wiec mozna wysta¢ w ciggu utamka sekundy jaka$ wiadomos¢ za pomoca e-poczty, podobnie bardzo

krétkie wiadomosci, sprawdzi¢ otaczajacy nas Swiat i wiele wiele wigce;j.

Ponizej znajdziesz list¢ zastosowan komputera wzorowang na bibliotece dla seniora - hipertacza beda kierowane w
wiekszosci do ksigzek na Wikibooks:
* Windows - info o najpopularniejszej rodzinie systemow
* A jesli nie pasi... to tutaj znajdziesz pozostate systemy.
* Darmowe oprogramowanie - bez nich system jest bezuzyteczny
* Internet w praktyce - korzystanie z szczytowej rewolucji informacji

[1]

* Dmoz " - katalog stron (dobry na poczatek zeglugi z internetem)

* Oszczedzanie z komputerem

Przypisy

[1] http://www.dmoz.org/World/Polski/



http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Internet_w_praktyce
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Internet_w_praktyce/Podstawy_obs%C5%82ugi_webmaila
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Internet_w_praktyce/Sposoby_komunikacji
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Internet_w_praktyce/Korzystanie_z_informacji_w_sieci
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Microsoft_Windows_NT
http://en.wikibooks.org/wiki/Księgozbiór#Systemy_operacyjne
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Darmowe_oprogramowanie
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Internet_w_praktyce
http://www.dmoz.org/World/Polski/
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Jak_%C5%BCy%C4%87_oszcz%C4%99dnie/Inne%23Komputer
http://www.dmoz.org/World/Polski/
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O podreczniku

Dla autorow

Witaj! Jesli czytasz t¢ strong, to zamierzasz edytowaé niniejszy podrecznik. Podrgcznik ma za zadanie nauczyé

obstugi komputera i podstatowych aplikacji.

Mozesz w kazdej chwili poméc autorom podrecznika. Wystarczy, ze znasz jezyk Wiki. Wtedy zmodyfikuj lub

stworz odpowiednia strone skladajaca si¢ na podrecznik. Jesli uwazasz, ze w spisie tresci brakuje czegos, to dodaj

link do tej rzeczy.

Autorzy

Kompowiec2 - twérca podrecznika

Bibliografia

Pomysty na artykuty:

Twdj komputer nie wybuchnie - Komputer dla opornych, ISBN 83-85769-14-5

Obstuga zestawu komputerowego - Easy PC

Mam komputer, Oprogramowanie - Informatyka od Podstaw

Cata reszta (po za artykutem "I co Dalej?") wzigta z Komputer dla Seniora ISBN 978-83-7558-722-7



http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Wikipedysta:Kompowiec2
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Komputer_w_praktyce/Tw%C3%B3j_komputer_nie_wybuchnie
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Komputer_w_praktyce/Obs%C5%82uga_zestawu_komputerowego
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Komputer_w_praktyce/Mam_komputer
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Komputer_w_praktyce/Oprogramowanie
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Informatyka_od_Podstaw
http://pl.wikibooks.org/w/index.php?title=Komputer_w_praktyce/I_co_dalej%3F
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