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Zrédto: domena publiczna.

Przy tworzeniu stron internetowych niezbedna jest znajomos¢ jezykow HTML i CSS. W tym
e-materiale zastosujemy obowigzujace w nich podstawowe zapisy.

HTML (ang. HyperText Markup Language) to jezyk opisowy, w ktorym za pomoca
znacznikow (inaczej mowigc: tagow) okreslamy zawarto$¢ witryny. Mogg to by¢ réwniez
hiperlacza, obrazki, akapity tekstu, nagtowki oraz wiele innych elementéw sktadowych
strony, w tym kontrolki formularzy.

CSS (ang. Cascading Style Sheets) to kaskadowe arkusze stylow, stuzgce do opisania
wygladu oraz polozenia elementéw witryny, zdefiniowanych uprzednio w HTML.

Wiecejinformaciji o tworzeniu stron internetowych znajdziesz w e-materiatach:

» Tworzenie stron internetowych,
» Szkielet strony internetowe;.
Twoje cele

» Poznasz podstawowe konstrukcje jezykowe wykorzystywane w HTML.
o Umiescisz w witrynie WWW hiperlacza, grafiki oraz teksty.

o Wyszczegolnisz elementarne sposoby wptywania na styl wybranych elementow
witryny w jezyku CSS.
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Przeczytaj

Znaczniki (tagi) w HTML

Przypomnijmy og6lng konwencje jezyka opartego na znacznikach (pojedynczych lub
podwojnych). Znaczniki zapisujemy w nawiasach ostrych, wewnatrz ktorych mogg réwniez
znajdowac si¢ tak zwane atrybuty z zapisanymi w cudzystowie wartoSciami.

Znacznik pojedynczy:
1 <znacznik atrybut="wartosc">

Znacznik podwadjny (tj. ztozony z dwoch tagéw - otwierajgcego i zamykajacego):
1 <znacznik atrybut="wartosc"> </znacznik>

Zwrocmy uwage, ze jezeli znacznik jest podwojny, to jego ewentualne atrybuty
umieszczamy w tagu otwierajgcym. W klasycznej konwenciji warto$¢ atrybutu powinna
zostac¢ zapisana w cudzystowie, nawet jesli jest typu liczbowego.

Hipertacza (linki)

Znacznik definiujacy hipelgcze na stronie internetowej wyglada nastepujaco:

1 <a href="https://zpe.gov.pl">ZPE</a>

Nazwa tagu <a> pochodzi najprawdopodobniej od angielskiego stowa anchor, ktore
oznacza kotwice. Zwro¢my uwage, ze w kodzie zrodtowym hipertacze jest ztozone z dwoch
znacznikow: ma tag otwierajacy oraz zamykajacy.

Wrynika to z faktu, ze nalezy zdefiniowac obszar, ktorego klikniecie aktywuje link. Czasem
podlinkowany moze by¢ wieloliniowy tekst albo np. tekst wraz z obrazem, wowczas
przegladarka musi wiedzie¢, dokad obowiazuje link.

Atrybut href to skrot od ang. hypertext reference. Okres$la adres dokumentu, do ktorego
hiperlacze ma zaprowadzi¢. Reference w jezyku angielskim oznacza odniesienie

i rzeczywiscie czasami tak okreslamy linki - mowimy, Ze sg to odnos$niki do innych
dokumentow.



Ciekawostka

Atrybut href nie jest niezbedny. Standard HTML dopuszcza istnienie znacznikow <a>,
bez wpisania adresu dla linku - jest to wowczas informacja, ze w tym miejscu moze si¢
jeszcze pojawic link z adresem (tzw. placeholder).

Hiperlaczem nazywamy jedynie taki element <a>, ktory posiada okreslong warto$¢ atrybutu
href - sam element <a> odno$nikiem nie jest.

Hiperlgcze moze takze miec¢ atrybut target (z ang. cel), ktory okresla, gdzie docelowo
w hierarchii kart przegladarki ma trafi¢ podlinkowany dokument:

1 <a href="https://zpe.gov.pl" target="_blank">ZPE</a>

Mozliwe wartoSci atrybutu target :

e target="_self" - otworz strone w tej samejkarcie/ramce, w ktorej znajduje sie link;
poniewaz jest to zachowanie domyslne, mozna ten atrybut pomina¢;

e target="_blank" - otworz adres w nowej, nieuzywanejkarcie przegladarki; nie
nalezy naduzywac tego mechanizmu; aby zapewni¢ uzytkownikowi komfort, otwieraj
nowe karty tylko tam, gdzie rzeczywiscie jest to potrzebne, np. przy wskazywaniu
linkéw prowadzgcych poza stroneg;

e target="_parent" oraz target="_top" - otworz adres hiperlacza
w odpowiedniejramce - jest to zwigzane z tzw. framesetem (ang. zestaw ramek).
Warto$¢ _parent otworzy witryne w ramce o jeden poziom wyzszej we framesetowe;
hierarchii, za§ _top w nadrzednejramce.

Warto wiedzie¢, ze budowanie witryny na ramkach jest przestarzatlym rozwigzaniem,
z ktorego rezygnuje sie ze wzgledu na SEO oraz wygode uzytkownika.

Obrazy w witrynie

Obrazek mozna wstawi¢ z uzyciem HTML dzigki znacznikowi <img> (od ang. image -
obrazek).

1 <img src="logo.jpg" alt="Moja firma">

Zwrocmy uwage, ze jest to tag pojedynczy. Mamy tu bowiem do czynienia z obrazem, ktory
jest obiektem. W takim wypadku nie trzeba dookresla¢, gdzie si¢ zaczyna, a gdzie konczy,
poniewaz o tym decyduje rozmiar zrodtowej grafiki lub ewentualnie okreslone przez nas
wlasciwosci CSS (szerokos¢, wysokosSc).


javascript:void(0);

Atrybut src to z ang. source - Sciezka dostepu do zrodtowej grafiki. Atrybut src jest
wymagany dla obrazu (ang. required), poniewaz bez zrédlowego pliku graficznego ciezko
mowic o istnieniu obrazu w dokumencie.

Atrybut alt, czyli ang. alternative, to alternatywny, tekstowy opis, ktory oddaje, czym jest
dana grafika, co na niej si¢ znajduje. Jest to rowniez atrybut wymagany. Dlaczego atrybut
alt jest wedtug standardu konieczny?

Pamietajmy, Ze na strone internetowa trafig takze uzytkownicy, ktorzy wylaczyli w swojej
przegladarce tadowanie obrazow, badZ sa osobami stabowidzgcymi, korzystajgcymi

z czytnikow witryn. Wowczas taki alternatywny opis, zapewniajacy stowng reprezentacje
zawartosci obrazu, pomoze im komfortowo przeglada¢ witryne.

Wspomnijmy jeszcze o znanej rozterce dotyczacej sposobu domykania tagow w standardzie
HTMLS. Poroéwnajmy je ze starszymi standardami XHTML i HTML 4.01 - jak powinien
wygladac zapis?

1 <img src="logo.jpg" alt="Moja firma'">
A moze znacznik powinno si¢ zakonczy¢ w taki sposob?
1 <img src="logo.jpg" alt="Moja firma" />

Zgodnie ze specyfikacjg HTML5 w tagach pojedynczych obowigzuje brak konczacego
znaku /, czyli poprawna jest wersja pierwsza. Jednak warto wiedzie¢, ze zapis znany

z XHTML (domknigcie tagu, wersja druga) nie spowoduje bledu w przegladarce - bedzie
ona wiedzie¢, iz jest to domknigcie znacznika ,w starym stylu”

Wiele osob nadal uzywa wersji znanej z XHTML - jest to przykiad pokazujacy, jak ptynne,
powolne i kompatybilne wstecz jest wprowadzanie nowych standardow sieciowych.

Paragrafy czy podwdjne ztamanie linii?

Akapit (paragraf, ustep) tekstu to znacznik <p> (od ang. paragraph). Znacznik ten pozwala
podzieli¢ dtuzszy tekst na krotsze akapity:

1 <p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur elit,

2 vivamus blandit varius dui, in congue urna fringi.</p>
3

4 <p>Suspendisse a magna felis. Donec fermentum



5 lacus quis quam tincidunt lobortis.</p>

Osoby po raz pierwszy uzywajgce jezyka HTML bardzo czesto (sitg nawykow z edytorow
tekstowych) zamiast stosowac akapity tekstu, wstawiaja co kilka zdan podwojne znaczniki
<br><br>, ktore rowniez tworzg wizualne wrazenie istnienia akapitu:

1 Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur elit,

2 vivamus blandit varius dui, in congue urna fringi.
3 <br><br>

4 Suspendisse a magna felis. Donec fermentum

5 lacus quis quam tincidunt lobortis.

Tag <br> od ang. break, czyli ztamanie linii - jest w HTML odpowiednikiem uzycia klawisza
Enter na klawiaturze (kod sterujacy konca linii). Natomiast dwa nastepujace po sobie
ztamania linii, jedno po drugim, sitg rzeczy tworzg przerwe w tekscie, ktora wyglada
podobnie do akapitu. Lepiejjednak uzy¢ znacznika <p>, bo zyskujemy dzieki temu wplyw
np. na rozmiar odstepow pomiedzy akapitami poprzez uzycie stylow CSS.

Znacznikow <br><br> nie da si¢ dopasowa¢ do indywidualnych potrzeb, gdyz stanowia
po prostu ztamanie linii. Paragraf rzadzi si¢ innymi prawami - za jego pomocg okreslamy
przegladarce fragment tekstu, w ktorym ma zastosowac¢ wskazany kroj czcionki, jej rozmiar,
kolor, odstepy poziome i pionowe oraz szereg innych wilasciwosci.

W kontekscie SEO paragrafy rowniez spisujg sie efektywniejniz <br><br>, gdyz lepiej
przekazuja robotowi modularng strukture zawartosci tekstowej witryny. Sprawniej takze
wspolpracuja z mechanizmem responsywnosci serwisu.

Natomiast znacznika <br> mozna uzywac, aby ztamac linie, gdy to rzeczywiscie jest
potrzebne - np. w tabeli albo gdy publikujemy poezje lub poemat:

1 <p>

2 Litwo, Ojczyzno moja! ty jestes jak zdrowie;<br>

3 Ile cie trzeba cenic¢, ten tylko sie dowie, <br>

4  Kto cle straciit. Dzis pieknoSC twg w catej ozdobie<br>
5 Widze 1 opisuje, bo tesknie po tobie.

6 </p>

Nagtéwki w HTML


javascript:void(0);

Sekcje dokumentu HTML, podobnie jak w tradycyjnych, papierowych wydaniach gazet,
rozpoczynajg sie od nagtowkow (z ang. headings). W standardzie HTML ustanowiono szes¢

rozmiarow nagtowkow - odpowiadajg im znaczniki od <h1> do <h6>:

1
2

o O~ W

<hi1>Nagiowek
<h2>Nagiowek
<h3>Nagiowek
<h4>Nagidowek
<h5>Nagiowek
<h6>Nagiowek

stopnia
stopnia
stopnia
stopnia
stopnia
stopnia

pierwszego</hi1>
drugiego</h2>
trzeciego</h3>
czwartego</h4>
pigtego</h5>
szostego</h6>

Jak wida¢, nagtowki sa znacznikami podwoéjnymi - wynika to z faktu, ze zawieraja one tekst.

Domyslnie najwiekszy rozmiar czcionki ma nagtowek <h1>, a kazdy kolejny przyjmuje

proporcjonalnie mniejsza wielkoS¢, az do nagtowka <h6>:

Nagtowek stopnia pierwszego

Nagtowek stopnia drugiego

Nagtowek stopnia trzeciego

Nagtowek stopnia czwartego

Nagtéwek stopnia pigtego

Nagtowek stopnia szostego

Rozmiary czcionki oddaja takze hierarchie waznosci nagtowkow. W kontekscie

SEO szczegolnie wazny jest tekst zamkniety w nagtowku <h1> - powinien zawierac

frazy wazne dla rezultatow wyszukiwania, zgodne z faktyczng zawartoscig podstrony.

Nagtowki definiujg poszczegolne sekcje dokumentu - mechanizm znany z gazet, ulotek,
edytorow tekstu przeniesliSmy takze do internetu.

Po poznaniu elementarnych zapisow jezyka HTML, czas na opis fundamentow uzycia
technologii CSS.

Selektory, atrybuty i wartosci w CSS



Jak wiemy, arkusze CSS stuza do opisania wygladu elementéw witryny, uprzednio
zdefiniowanych w HTML. Kodem CSS mozna wptywa¢ na pozycje elementéw. W zwigzku
z takg definicjg pojawia si¢ pytanie, w jaki sposob przypisac style do konkretnego elementu
HTML.

Aby moc nada¢ wybranemu obiektowi styl, nalezy go uchwycic¢, czyli wybra¢ sposrod
wszystkich innych stylow w dokumencie. Jako uchwyty stosujemy w CSS tzw. selektory.
Ogolny schemat zapisywania kodu CSS prezentuje si¢ nastepujaco:

1 selektor

2 {

3 wtasciwos$¢: wartosc¢;
4 }

Selektor (jak sama nazwa wskazuje: selekcja to inaczej wybor) okresla jednoznacznie, do
ktorych uchwyconych elementow kodu HTML zostang zastosowane wtasciwosci podane
w tzw. ciele selektora, czyli te zawarte pomiedzy nawiasami klamrowymi.

Kazda wlasciwos$é¢ (atrybut, cecha) okresla, jaki aspekt wygladu obiektu zmieniamy, za$
warto$¢ tego atrybutu zapisana jest po dwukropku i zakonczona Srednikiem, np.:

1 body

2 {

3 background-color: gray;
4 font-family: Arial;

5 }

W tym przypadku selektorem uchwyciliSmy sekcje <body>, czyli cate ciato witryny, nadajac
mu szary kolor tla oraz kroj pisma Arial. Wstawione znaki biate (spacje, przejscia do nowej
linii) s opcjonalne - mozna je usunac z kodu CSS, przygotowujgc tzw. wersje minimalng
arkusza. Wowczas plik zajmie mniej miejsca i nieco szybciej si¢ wezyta do przegladarki
internauty. Z kolei dla programisty bedzie on mniej czytelny.

W praktyce najczesSciej pracujemy w klasycznym arkuszu posiadajgcym znaki biate, zas$ jego
tzw. wersje min (minimum) przygotujemy dopiero po zakonczeniu prac projektowych. Jest
to tzw. wersja produkcyjna kodu, ktéra ostatecznie trafi na serwer. Zapis pozbawiony
znakow biatych wygladatby tak:

1 body{background-color:gray;font-family:Arial;}



Operator mys$lnika umieszczony w kodzie oddaje hierarchie wlasciwosci: najpierw
wystapila wlasciwo$é gléwna background, nastepnie operator myslnika -, a potem
subatrybut wlasciwosci gtownej, czyli color. Taka hierarchia oddaje logiczne powigzania
pomiedzy wybranymi atrybutami obiektow.

Uchwycenie elementow: ID czy class?

Zapoznajmy si¢ z nastepujacym zapisem:

1 p
2 {
3 color: red;
4 3

Taki selektor uchwyci wszystkie akapity <p> w dokumencie i ustawi w nich czerwony
kolor tekstu. Jednak nie zawsze jest to sytuacja pozadana - czasami chcemy ostylowac tylko
pojedynczy akapit. W celu dystynktywnego uchwycenia konkretnych obiektow

w dokumencie zastosujemy w arkuszach stylow klase (ang. class) albo identyfikator (ang.
ID).

Identyfikatory moga zosta¢ uzyte do uchwycenia jednego elementu w sposob unikalny -
nie mogg istnie¢ w kodzie HTML dwa elementy o takiej samejwarto$ci atrybutu id. Zapis
prezentuje si¢ nastepujaco:

Arkusz stylow CSS:

1 #czerwony_akapit

2 {
3 color:red;
4}

Kod HTML:

1 <p id="czerwony_akapit"></p>

Jak wida¢, w przypadku zastosowania identyfikatora selektor w CSS dodatkowo
poprzedzamy operatorem #. Jest to informacja dla przegladarki, ze mamy w tym selektorze
do czynienia z identyfikatorem. Jesli za§ chodzi o nazwe identyfikatora (tutaj jest to nazwa:



container), tow standardzie HTML 4 identyfikator musi zaczynac sie¢ literg (a-z, A-Z),
a dopiero po niej moze nastgpi¢ dowolna liczba liter, cyfr, my$lnikow, podkreslen.

Natomiast w HTMLS identyfikator musi zawiera¢ przynajmniejjeden znak i nie moze
zawierac zadnej spacji. Unikalnos¢ identyfikatora w HTML jest wymagana i obstugiwana na
poziomie tzw. hierarchii DOM. Na przykiad:

1 <p id="pierwszy"></p> <p id="pierwszy"></p> //Z1le!

To duzy blad! Kazdy identyfikator w kodzie musi przeciez posiada¢ wlasng, unikalna
nazwe:

1 <p id="pierwszy"></p> <p id="drugi'"></p> //0k!

W przeciwienstwie do identyfikatorow klasy mogg zosta¢ uzyte do uchwycenia dowolnej
liczby elementow. Zapis prezentuje si¢ nastepujaco:

Arkusz stylow CSS:

1 .zielony_akapit {
2 color: green;

3}

Kod HTML:

1 <p class="zielony_akapit">Zielony tekst</p>

Jak widzimy, w wypadku zastosowania klas selektor w CSS dodatkowo poprzedzamy
znakiem kropki. Czestym bledem jest zalozenie, ze skoro za pomocg identyfikatora mozemy
uchwycic tylko jeden element, to w takim razie uzywajac klas, mozna uchwyci¢ tylko

i wylgcznie kilka obiektow. To nieprawda - elementow majacych atrybut class moze by¢
w HTML dowolna liczba, w tym takze tylko jeden obiekt.

Kiedy wiec uzy¢ identyfikatora, a kiedy klasy? Jezeli chcemy uchwyci¢ dwa lub wiecej
elementow w CSS, uzywamy klasy, poniewaz nadanie tego samego id r6znym elementom
tamie regute unikalnos$ci identyfikatora. Co zrobi¢ w przypadku, gdy chcemy uchwyci¢
tylko jeden element? Mozemy uzy¢ zaréwno identyfikatora, jak i klasy. Ktory sposob jest
lepszy?


javascript:void(0);

To ztozony problem. Ustanowienie identyfikatora w HTML wymusza na przegladarce
obstuge mechanizmu unikalnoSci tego elementu - obiekt zostaje wowczas wyrozniony

w specjalny sposob w tzw. hierarchii DOM. Jezeli jedynym celem jest ostylowanie elementu,
to ustanowienie unikalnego id wydaje si¢ niepotrzebnym, nadmiarowym zabiegiem.

Identyfikator stosujemy w tych elementach, ktore zamierzamy p6zniejuchwyci¢

w skryptach JavaScript albo ktore beda stuzyc¢ jako tzw. punkty nawigacyjne witryny, inaczej
nazywane kotwicami nawigacyjnymi. Natomiast w innych przypadkach uzycie
identyfikatora - chociaz nieoptymalne pod katem wykorzystania zasoboéw - nie jest bledem.

Rozmiar elementu: width, height

Za okreslenie rozmiaru danego elementu, np. obrazka na plétnie przegladarki, odpowiadajg
wlasciwosci width (ang. szeroko$c¢) oraz height (ang. wysokosc).

Arkusz stylow CSS:
1 .logo {
2 width: 250px;

3 height: 100px;
4}

Kod HTML:
1 <img class="logo" src="logo.jpg" alt="Moja firma'">

Ciekawostka

Wiele osob popetnia literowki w zapisie obu tych wlasciwosci ze wzgledu na rozne
koncowki tych stow: th oraz ht. Zwro¢my uwage, iz poprawne s3a formy: width
i height, zas$ najczestsze pomylki wygladajg tak: widht lub heigth.

Stylizowanie czcionek w CSS

Poznajmy teraz najpopularniejsze wtasciwosci CSS, za pomoca ktorych wptyniemy na
najwazniejsze aspekty wygladu tekstow umieszczonych na stronie internetowe;j.

Kroj czcionki: font-family


javascript:void(0);

Ustawienie kroju czcionki polega na podaniu jako wartosci jej rodziny (ang. family), czyli
w praktyce nazwy. W wielu projektach kro¢j czcionki warto ustawi¢ dla sekcji body -
wowczas jednokrotne wpisanie font-family sprawi, ze ta rodzina czcionek bedzie
obowigzywatla na catej stronie, dopoki w jakims selektorze tego nie zmienimy. Dzieki
wspomnianemu mechanizmowi kaskadowosci nie ma potrzeby wielokrotnej redeklaracji
zapisow dotyczacych czcionki - cala sita arkuszy CSS prezentuje si¢ nastepujaco:

1 body { font-family: Arial; }

Rozmiar czcionki: font-size

Jest to wiasciwoS¢ pozwalajaca okresli¢ rozmiar tekstu. Czesto stosowane i zalecane
jednostki wielkosci czcionki to: px, %, em, ex. Niezalecane jednostki tej wartosci to z kolei:
pt,cm, mm, in, pc.

Mozna takze uzyc¢ statych tekstowych: xx-small, x-small, small, medium, large,
x-large, xx-1large. Rozszyfrowanie znaczenia tych zapisow okazuje si¢ proste — small -
ang. maly, medium - ang. sredni, large - ang. duzy, x - ang. extra, xx - ang. double extra -
ang. dodatkowo, dodatkowo oraz podwojnie.

Mozna tez rozmiar czcionki okresli¢ relatywnie do elementu nadrzednego: smaller -
mniejszy rozmiar tekstu niz w elemencie nadrzednym, larger - wiekszy rozmiar
w porownaniu do elementu nadrzednego.

Przyklad uzycia wtasciwosci:

1 p { font-size: 24px; }

Waga czcionki: font-weight

Ustawiajgc wage czcionki, regulujemy tzw. ttustos$c¢ tekstu. Do wykorzystania mamy state
tekstowe: normal - standardowa grubos¢ tekstu, bold - czcionka pogrubiona. Oprocz
tego mozemy tez uzy¢ wartosci liczbowejod 100 do 900, oczywiscie pod warunkiem, iz
wybrana czcionka obstuguje wskazane grubosci.

Wartosci zmieniamy zawsze o pelne 100, przy czym 400 odpowiada wartosci normal,

a 700 to czcionka bold. Wyglad opciji liczbowych dotyczacych grubosci czcionki
odnajdziemy ponizej - jest to zrzut ekranu z popularnej ustugi o nazwie Google Fonts dla
czcionki o nazwie Roboto:



Thin 100 Light 300 Regular 400 Medium 500 Bold 700 Black 900

Abc Abc Abc Abc Abc Abc

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Istnieje takze mozliwo$¢ okreslenia grubosci czcionki relatywnie do elementu
nadrzednego: /ighter — ang. lzejsza czcionka, czyli mniejsza grubosc¢ tekstu, bolder - tekst
grubszy niz w elemencie nadrzednym.

Przyklad uzycia:

1 p { font-weight: 700; }

Styl zapisu czcionki: font-style

Ta wlasciwos¢ czcionki moze przyja¢ nastepujgce wartosci: normal, italic albo
oblique.

Czcionka italic jest (najprosciej mowiac) delikatnie pochylona w prawo, za$
oblique nadaje jej wicksze pochylenie. Poréwnajmy, jak wyglada ten sam tekst, ktory
w kolejnych zapisach rozny sie zastosowaniem innego font-style - kolejno: normal,
italic,oblique:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur elit.
Lorem [psum dolor sit amet, consectetur elit,
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur elit.

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Przyklad uzycia wtasciwosci:

1 p { font-style: italic; }

Wyréwnanie tekstu: text-align

Atrybut ten pozwala okresli¢, w jaki sposob wewnetrzna zawartoS¢, np. akapitu (w tym
takze tekst), zostanie utozona w tym pojemniku. Popularne wartoSci to przede wszystkim:
left, center, right, justify. Ta ostatnia warto$¢ to tzw. justowanie czcionki - tekst
bedzie wowczas tak pouktadany, aby zajmowat cala dostepng przestrzen pojemnika.



Inne mozliwe wartosci to:

e justify-all -jest to takie samo ustawienie jak justify, z tym wyjatkiem,
ze ostatnia linia tekstu takze ulegnie takiemu wyréwnaniu;

e start -tosamo co left, chyba ze tekst ma by¢ czytany od prawejdo lewej
(w niektorych jezykach rzeczywiscie tak jest, decyduje o tym wartos¢ wlasciwosci
direction: rtl; albodirection: 1tr;);

e end - wyrébwnanie w prawo, rowniez dopasowujgce si¢ do warto$ci direction
i w razie potrzeby zmieniajgce si¢ na lewe;

e match-parent - warto$¢ dopasowana do elementu nadrzednego i rowniez reagujgca
na wartos¢ direction.

Przyklad uzycia:

1 p { text-align: center; }

Ilustracja przedstawia cztery podstawowe sposoby utozenia zawartosci:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nunc in mauris lorem.
Aliguam ac ullamcorper lorem. Duis
sollicitudin et diam tristique bibendum.
Aenean auctor sollicitudin porttitor,

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Munc in mauris lorem.
Aliqguam ac ullamcorper lorem. Duis
sollicitudin et diam tristique bibendum.
Aenean auctor sollicitudin porttitor,

text-align: left;

text-align: right;

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nunc in mauris lorem,
Aliguam ac ullamcorper lorem. Duis

sollicitudin et diam tristique bibendum.
Aenean auctor sollicitudin porttitor.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Munc in mauris lorem.
Aliqguam ac ullamcorper lorem. Duis
sollicitudin et diam tristique bibendum.
Aenean auctor sollicitudin porttitor.

text-align: center;

text-align: justify;

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Zmiana wielkosci liter: text-transform

Jezyk CSS umozliwia zmiane rodzaju liter (wielkie, mate) wystepujacych w oryginalnym
tekscie, co szczegolnie przydaje sie¢ w kontekscie pozycjonowania - litery nie muszg by¢
zapisane jako duze w kodzie HTML, aby moc zosta¢ zaprezentowane jako takie

w przegladarce.

Mozliwe wartosci to przede wszystkim:



e uppercase - zamiana wszystkich litery na wielkie,

e lowercase - zamien wszystkie litery na mate,

e capitalize - wielkie litery tylko na poczatku wyrazow,

e none - brak zamiany wielkosci, przyda si¢ do przywrocenia zmian poczynionych
w elementach nadrzednych.

Przyklad uzycia:

1 p { text-transform: uppercase; }

Oto ten sam akapit tekstu, jednak zastosowano w nim inny rodzaj transformaciji tekstu -
kolejno: uppercase, lowercase, capitalize:

LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET, CONSECTETUR ELIT

lorem ipsum dolor sit amet, consectetur elit

Lorem Ipsum Dolor Sit Amet, Consectetur Elit

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Dekoracja tekstu: text-decoration

Wiasciwo$c¢ przydatna do ustalenia sposobu dekoracji tekstu z uzyciem linii
podkreslajgcej, przekreslajgcejlub znajdujacej sie nad tekstem. W praktyce jest to
wlasciwosc¢ stosowana dla okreslania wygladu linkoéw - czesto bywajg one podkreslone.
Mozliwe sposoby dekoracji okreslone sg przez nastepujace subatrybuty:

e text-decoration-color -kolor linii wyrdzniajacej,

e text-decoration-style -rodzajlinii, mozliwe wartosci: solid, double, dotted,
dashed, wavy,

o text-decoration-1line - potozenie linii, mozliwe wartosci to: underline,
overline, line-through,blink,underline overline, none.

Przyktad uzycia:
1 p
2 {
3 text-decoration-1line: underline;
4 text-decoration-style: solid;
5 text-decoration-color: red;
6 }



Bardzo czesto w kodzie CSS zastosujemy jednak zapis skrocony, czyli jedynie z uzyciem
glownej wlasciwosci text-decoration, za to z odpowiednim doborem liczby kolejno
nastepujacych po sobie wartosci subatrybutow, np.:

1 p { text-decoration: underline solid red; }

Odstep pomiedzy znakami: letter-spacing
Odstep taki mozemy okresli¢ z uzyciem od jednej do trzech wartosci - kolejno bedzie to:

minimalny, maksymalny i optymalny odstep mi¢dzy znakami:

1 p { letter-spacing: 0.5em lem 0.7em; }

Wysokos¢ linii tekstu: 1ine-height

Za pomocy tej wlasciwosci zdefiniujemy wysoko$¢ pojedynczejlinii tekstu. Mozemy uzy¢
statej tekstowejnormal lub liczby okreslajacej mnoznik aktualnej wysokosci, podanej np.
w procentach lub pikselach:

1 p { line-height: 140%,; }

Na tym zakonczymy przeglad podstawowych wilasciwosci modyfikujacych styl tekstu.

Obramowanie: border

Do ustawienia obramowania uzywamy wtasciwosci border (ang. border - obwodka na
krawedzi, obszar graniczny elementu). Mozemy zastosowac trzy podstawowe subatrybuty:

e border-width - szerokos¢ obramowania w pikselach,
e border-style -rodzajlinii stanowigcej obwodke (patrz: ilustracja),
e border-color - czyli kolor obwodki.

Przyktadowe style linii:

border-style: solid;
border-style: dotted;
border-style: dashed;
border-style: double;

g b~ WO N R

border-style: ridge;



6 border-style: groove;
7 Dborder-style: inset;
8 border-style: outset;

Wyglad linii obramowania w przegladarce:

border-style: solid;

border-style: double;

border-style: ridge;
border-style: groove;
border-style: inset;

border-style: outset;

Zrodto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

W praktyce czesto nie zapisujemy nastepujacych po sobie trzech kolejnych wtasciwosci,
ograniczajgc si¢ do zastosowania zapisu skroconego - uzywamy jedynie wiasciwosci
gléwnejborder, a po dwukropku wpisujemy trzy wartosci rozdzielone spacjg i zakonczone
srednikiem. Najpierw podajemy szeroko$¢ w pikselach, potem rodzajlinii i na koncu jej
kolor.

1 p { border: 2px solid green; }

Mozna takze uzy¢ subatrybutow: left, right, top, bottom:

border-left: 1px solid black;
border-right: 1px dashed blue;
border-top: 1px groove green;
border-bottom: 1px dotted yellow;

A WODN B

Odstepy: margin i padding



Wiasciwos¢ o nazwie padding to odstep nadawany wewngtrz elementu, zaSmargin
definiuje odstep nadawany na zewnatrz niego:

padding margin

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

W praktyce bardzo czesto uzywamy wymiennie marginesow i paddingow, gdyz nie ma
pomiedzy nimi wielu znaczacych roznic. Najlepszym przyktadem roznicy sa pionowe
marginesy, ktore w odroznieniu od paddingu nakladajg si¢ na siebie, zmniejszajac odstep
pomiedzy zawartoSciami obu pojemnikow.

Wezmy jako przyklad dwa akapity, utozone jeden pod drugim. Jezeli oba te znaczniki HTML
beda miaty ustawione po 10 pikseli wewnetrznego marginesu (padding) z kazdej strony, to
oznacza, ze w pionie wystapi tacznie 20 pikseli odstepu pomi¢dzy tekstami wewnatrz
akapitow.

Uzycie marginesow o tej samej wartosci 10 pikseli spowoduje natomiast natozenie
pionowych odstepow na siebie, a zatem w praktyce odstep pomiedzy zawartoSciami obu
divow bedzie wynosi¢ dokladnie 10, a nie 20 pikseli. Przypomnijmy - stanie si¢ tak jedynie
w przypadku margineséw pionowych, nie poziomych:

10px 10px 1 I
padding: 10px; margin: 10px;
2-10px: 10px
padding: 10px; margin: 10px;
e 10px

marginesy pionowe natozyly sie na siebie,
stad efektywny odstep wynosi tutaj 10px



Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Ponadto, jezeli ustawimy obramowanie, np. akapitu, i chcemy odsuna¢ zawarto$¢ od jego
obramowania, odstep musi by¢ wewnetrzny, czyli trzeba uzy¢ wtasciwosci padding:

obramowanie

==

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur  adipiscing  elit.
Aliguam  wvolutpat, elit  id
placerat elementum. sapien
velit  tempor  sem,  eget
maximus mi turpis sit amet
massa.

odstep wewnetrzny od obramowania

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Mozliwe zapisy odstepow w CSS

Zapisy marginesow s3 analogiczne dla wtasciwo$ci padding - to dobra wiadomos$¢, gdyz
zapamietanie przyjetej konwenciji dla odstepéw wewnetrznych automatycznie sprawi, iz
znamy takze zapisy odstepow zewnetrznych.

» Taki sam odstep okreslony ze wszystkich czterech stron:

1 margin: 10%;
2 padding: 5px;

o Zapis podwojny: najpierw odstep gorny i dolny, potem lewy i prawy:

1 margin: 20px 10px;
2 padding: 5px 15px;

» Zapis potrojny: najpierw odstep gorny, potem lewy i prawy (taki sam), a na koncu
podajemy wartos¢ odstepu dolnego:

1 margin: 20px 5% 5px;
2 padding: 5px 5px 10%;



e Zapis poczwoOrny: odstep gorny, prawy, dolny, lewy (zgodnie z ruchem wskazowek
zegara):

1 margin: 10px 15px 20px 5pX;
2 padding: 5px 10px 15px 5px;

« Odstep z jednej, wybranej strony - subatrybuty left, right, top, bottom:

1 margin-left: 5px; margin-right: 15px;

2 margin-top: 10px; margin-bottom: 20pXx;

3

4 padding-left: 25px; padding-right: 5px;

5 padding-top: 5px; padding-bottom: 10%;
Stownik

hierarchia DOM

(od ang. Document Object Model) okreSlony przez organizacje W3C standardowy model
struktury calego dokumentu HTML, wykorzystywany przez wspotczesne przegladarki
internetowe; model ten jest obiektowy i niezalezny od platformy sprzetowej czy
uzywanego w projekcie jezyka programowania

kotwica nawigacyjna

punkt o unikalnym identyfikatorze id zdefiniowany w obrebie dokumentu HTML, do
ktorego mozna odnosic si¢ z innego miejsca w witrynie; uzytkownik serwisu uzywajac
kotwicy, szybko przenosi si¢ do wybranych informaciji - przegladarka przewija widok
strony do miejsca wystapienia identyfikatora

responsywnos¢

wspierany przez jezyki CSS i JavaScript mechanizm dopasowywania sposobu
wysSwietlania strony internetowej do aktualnie dostepnego rozmiaru okna przegladarki;
wplywa na poprawe komfortu uzytkowania witryny na urzadzeniach mobilnych

SEO

(od ang. Search Engine Optimization) og6t dziatan, ktorych dokonuja programisci webowi
w celu poprawy widocznosci witryny w wynikach wyszukiwania - w szczegolnosci

w najbardziej popularnej wyszukiwarce Google

W3C (World Wide Web Consortium)

organizacja, ktora zajmuje si¢ ustanawianiem standardow pisania i przesytu stron WWW



Infografika

Polecenie 1

Zapoznaj sie z infografika. Co jeszcze mozna na niej umiesci¢?

HTMLS

[

Jezyk opisowy oparty na znacznikach
(pojedynczych albo podwajnych)

<znacznik atrybut="wartosc”>

Obraz na stronie internetowej
— wymagane atrybuty: src, alt

<img src="logo.jpg” alt="opis”">

Hipertacza (linki) — znacznik podwéjny: < id-”czerw'-c‘;ML:aka it"s</p>
<a href="https://google.com”>Google</a> p 1a= y-akap p

moze ewentualnie posiadac atrybut target

Stosuj akapity <p></p> zamiast podwéjnego
ztamania linii <br><br>

<p>Pierwszy akapit</p>
<p>Drugi akapit</p>

<br><br>
Drugi akapit

@ Pierwszy akapit

HTML:
<p class="zielony_akapit”></p>

Nagtéwki od <h1> do <h6>

<h1> jest najwigkszy oraz CSS 3

powinien wystapic jeden raz

<h1>Nagtéwek</h1>

1
Jezyk opisowy stuzacy do opisania
wygladu elementéw dokumentu,
uzywa selektoréw i wtasciwosci:
selektor{
witasciwoséé: wartos$é;
}
Uchwycenie wybranego elementu
na stronie z uzyciem identyfikatora

Css:
#czerwony_akapit {
color: red;

Zrédto: Contentplus.pl sp. z 0.0., licencja: CC BY-SA 3.0.

Polecenie 2

Opracuj notatke podsumowujgca najwazniejsze informacje przedstawione na infografice.




Sprawdz sie

Pokaz ¢éwiczenia: O @

Cwiczenie 1 @)
Przyporzadkuj poszczegblnym wartosSciom atrybutu target hipertagcza odpowiednie opisy
ich dziatania.

otworz adres hipertacza w tej samej

to . . . C e
-+op karcie, w ktorej znajduje sie link
_blank otworz adres hiper’rac‘za W ramce
nadrzednej
_self otwOrz adres hipertagcza w nowej karcie
Cwiczenie 2 ®

Wskaz, ktory z nagtowkow domysinie zostanie zapisany najmniejsza czcionka.

<h6>

<h1>

<h8>

<h4>

o O O O




Cwiczenie 3
Dany jest zapis HTML:

Google

Przyporzadkuj czesci sktadowe instrukcji do odpowiednich grup.

znacznik

<a>

href ’ ‘ _blank ’

</a>

target
atrybut g

‘ https:/google.com ’

wartosé

Cwiczenie 4

Wskaz zdania fatszywe.

(] Znacznikéw <br><br> nie powinno sie uzywac zamiast paragraféw <p></p>.
(] Znacznik <br> moze by¢ uzywany tylko w podwéjnej formie: <br><br>,

Z uzyciem znacznikéw <br><br> tatwiej ostylowac tekst akapitu, anizeli z uzyciem
<p></pa

0 Znacznikéw <br> nie powinno sie w ogéle uzywaé¢ wewnatrz paragraféw <p>
</p>.


https://google.com/

Cwiczenie 5
Akapit tekstu znajdujacy sie w witrynie powinien mie¢ 15px marginesu z lewej strony, 20px
marginesu goérnego, 30pX marginesu po prawej stronie oraz tylko 5px marginesu u dotu

elementu. Wstaw w ponizszy kod CSS odpowiednie wartosci skroconego zapisu, tak aby
spetnié te zatozenia.

P
{

}

5] [15](30][20]

Cwiczenie 6 @
Wskaz, ktoérej wtasciwosci nalezy uzy¢, aby w jezyku CSS ustawic kroj czcionki akapitu na
wartos¢ Verdana.

() font-style: Verdana;
() font-family: Verdana;
() font-name: Verdana;

() font-weight: Verdana;



Cwiczenie 7 @

Wstaw do opisu dziatania klas i identyfikatorow w CSS odpowiednie brakujace elementy:

‘ tylko jednego elementu ’ ‘ # ’ ‘ dowolnej liczby elementéw ’ E]

‘ tylko dwéch elementéw ’ E]

Cwiczenie 8 @
Wskaz, jakiego nalezy uzy¢ zapisu, aby w jezyku CSS ustanowi¢ obramowanie elementu
niebieska linig przerywana.

() border: 1px ridge blue;

() border: 1px inset blue;

() border: 1px groove blue;

() border: 1px dashed blue;



Dla nauczyciela

Autor: Mirostaw Zelent
Przedmiot: Informatyka

Temat: Jezyk HTML i podstawy CSS

Grupa docelowa:

Szkota ponadpodstawowa, liceum ogolnoksztatcace, technikum, zakres podstawowy
Podstawa programowa:

Cele ksztalcenia - wymagania og6lne

II. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzgdzen cyfrowych: ukladanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe

II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.

Zakres podstawowy. Uczen:

3) przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujgc sie¢ wybranymi
aplikacjami:

f) tworzy strone internetowg zgodnie ze standardami, wzbogacona tabelami,
listami, elementami dynamicznymi, postuguje sie¢ arkuszem stylow, korzysta
z oprogramowania i serwisow przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi
opublikowac¢ wlasng stron¢ w internecie;

Ksztaltowane kompetencje kluczowe:

» kompetencje cyfrowe;

» kompetencje osobiste, spoleczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sig;

« kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii.

Cele operacyjne (jezykiem ucznia):

» Poznasz podstawowe konstrukcje jezykowe wykorzystywane w HTML.
e UmieScisz w witrynie WWW hiperlacza, grafiki oraz teksty.



» Wyszczegolnisz elementarne sposoby wptywania na styl wybranych elementow witryny
w jezyku CSS.

Strategie nauczania:

» konstruktywizm;
o konektywizm.

Metody i techniki nauczania:

o dyskusja;
e rozmowa nauczajaca z wykorzystaniem multimedium i ¢wiczen interaktywnych.

Formy pracy:

e pracaindywidualna;

e pracaw parach;

e pracaw grupach;

» praca catego zespotu klasowego.

Srodki dydaktyczne:

» komputery z gtoSnikami, stuchawkami i dostepem do internetu;
 zasoby multimedialne zawarte w e-materiale;
« tablica interaktywna/tablica, pisak /kreda.

Przebieg lekcji
Przed lekcja:

1. Przygotowanie do zajeé. Nauczyciel loguje sie na platformie i udostepnia e-materiat:
»Jezyk HTML i podstawy CSS”. Nauczyciel prosi uczniow o zapoznanie si¢ z treSciami
w sekcji ,Przeczytaj.

Faza wstepna:

1. Nauczyciel prosi o intuicyjne wyjasnienie, czym jest HTML, a czym - CSS.
2. Ustalenie celu lekcji i kryteriow sukcesu.

Faza realizacyjna:

1. Nauczyciel dzieli klase na grupy. Kazda z nich opracowuje jeden fragment e-materiatu.
Do swojego wystapienia przygotowuje si¢, korzystajgc rowniez z zasobow
internetowych.

2. Uczniowie w grupach przygotowuja mapy mysli dotyczace danych zagadnien.

3. Grupy prezentujg swoja prace. Pozostala czes¢ klasy zadaje pytania. W razie
koniecznosci nauczyciel zadaje pytania pomocnicze, ktore pozwolg cztonkom grupy



uzupetni¢ wypowiedz.

4. Nauczyciel inicjuje dyskusje na temat tego, jak zmienialy si¢ mozliwosci jezyka HTML
od czasu jego powstania.

5. Uczniowie wykonuja wskazane przez nauczyciela ¢wiczenia interaktywne.

Faza podsumowujaca:

1. Nauczyciel wyswietla na tablicy temat lekciji i cele zawarte w sekcji ,Wprowadzenie”
W kontekscie ich realizacji podsumowuje przebieg zajec¢, a takze wskazuje mocne
i stabe strony pracy uczniow.

2. Wybrany uczen podsumowuje zajecia, zwracajgc uwage na nabyte umiejetnosci.

Praca domowa:
1. Uczniowie przygotowuja swoje propozycje rozszerzenia infografiki.
Wskazowki metodyczne:

» E-material moze by¢ wykorzystany do wprowadzenia uczniow w projekt polegajacy na
stworzeniu prostej strony WWW.



